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Como te podrás dar cuenta, en esta edición quisimos darle un poco más 
de espacio a los fítulos de la consola portátil Game Boy, sin dejar de 
entregarte lo Último en información de los nuevos fítulos de Super Nes y 
Nintendo 64. Esta iniciativa intentaremos mantenerla siempre. debido a la 
gran demanda de información que nos llega al respecto. 
Sabemos muy bien gafe lo que necesitas es información y solución a 
los problemas que se te aparezcan al disfrutar un juego. misión que 
Revista Club Nintendo la tiene muy asumida, pero nos gustaría además, 
que nos enviaras tus:comentarios acerca de lo que te gusta y no te 
gusta de la revista de videojuegos. Entonces, espero contar contigo 
para recibir tus opiniones, ¿OH? 

Aprovecho de despedirme, contándote que muy pronto tendremos 
grandes noticias de lo que está sucediendo en "GAMELA". a si que no 
te pierdas las próximas ediciones. 


El Editor 


RECIBIMOS CARTA DE: 


COLOMBIA 

JAIRO SUAREZ - DAVID CAMILO TOVAR - CARLOS ALBERTO CHAVEZ - LUIS JULIAN RIOS - JOSE FERNANDO GUITARRERO - 
HOMERO RODRIGUEZ - PEDRO DANIEL HERRERA PARDO - DAVID DIEZ - LIBARDO BOHORQUEZ - IVONNE HERNANDEZ - 
NORBERTO HERNANDEZ - EDISON ADOLFO OROZCO - JUAN GUILLERMO CASTRO - JONATHAN JULIAN RESTREPO - ANA 
MARIA MENA - JUAN DAVID MEJIA - ALEJANDRO LEON - MARIO ESMERAL - JUAN CAMILO SERNA - ALEJANDRA SERNA - 
ALVARO JOSE MORALES - ENRIQUE BOSSA - JOSE LUIS GULFO - EMANUEL FERNANDO DIAZ - EDWING NAVARRETE - 
ERNESTO DE ROSSI - ROBERTO ARROYAVE - JOHN ALEXANDER TELLEZ - JOE - YZY - KORGE ALEXANDER GONZALES - JUAN 
CARLOS GONZALES - FABER CORDOBA - YESITH MALDONADO - JULIAN RESTREPO - DANIEL ALEJANDRO LIEVANO - JHON 
ROBERTH RENTERIA - KARAI - JULIAN DAVID RIOS - PABLO GOMEZ VALENCIA - JESUS FABIAN JAIMES 
VENEZUELA 

JORGE A. PAEZ - CARLOS K. RIVAS Y. - GABRIEL GUERRA SANZ - TOMAS A. ESTRADA C. - MANUEL WONG - TOMAS ALFREDO 
ESTRADA CORTES - ROBERTO KWONG - VICTOR DUGARTE - KILVER GUERRERO - JUAN JESUS DIAZ REVILLA - MARCO LUIS 
MELENDEZ - ANDRY R. CABALLERO - MAURO MEIRELLES - EDGAR NIETO - FRANCESCO IANNOLO - IKER RIERA - DAVID M. 
HERNANDEZ - JOSE LUIS SLIEMAN 


e'KIRBY'S STARSTACKER" ooo 8 
TIPS DE: 

SUMARIO KART 64"... 202 9 
* "DONKEY KONG COUNTRY 3 


"DIXIE KONG'S DOUBLE TROUBLE!"__........ 42 


PAGINA 64: 

*"TUROK: DINOSAUR HUNTER"... 28 
*"J. LEAGUE PERFECT STRIKER” _........... 32 
SUPER MARIO 64 CLUB... o 39 
EXTRA ooo 0 41 
S.0.S.: 

e "ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3" --........-. 57 
CLUB NINTENDO RESPONDE. -....---------- 62 


GAME BOY 


TIPS DE: 


des inventaron la sección RPG 
nada más para hablar de su "muy 
buen RPG" Mario RPG y después 
ya se olvidaron de hablar de estos 
juegos; en fin, la lucha se hizo. Ya 
¿ por último, después de este peque- 
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; rica, pero aún no hay informes 
más concretos sobre qué tipo de : 
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¡Qué tal amigos de Club Nintendo! 
Soy un fanático de la revista y debo 
felicitarlos y decirles que honesta- 
mente ustedes se merecen algún 


premio por el trabajo que mes a mes : 


realizan. Tengo la siguiente duda : Ye los juegos de Zelda para 


sobre como puedo entrar a la es- 
cena de espejos en Super Mario 64 


anterior. Se despide su fiel lector 


CLAUDIO VILLALOBOS 


Gracias por tus halagos que nos ; 


incitan a hacer cada vez una re 
vista de mejor calidad y que gus: 
te a nuestros lectores. Con res- 
pecto a tu pregunta, esa etapa es 
el Course 10: Snowman's Land y 
para entrar a ella, debes ir al se 
gundo piso del castillo, entrar a 
la sala del gran espejo y saltar en 
la pared que no tiene ningún cua 
dro, pero en el espejo sí se ve. 


Quisiera saber si J. League Perfect 
Striker lo van a sacar aquí en Amé: 
rica. 


MANUEL BUSTOS 


Según nos hemos enterado, el 
juego J. League sí llegará a Amé: 


equipos se encontrarán ni si ten- 
drá el mismo nombre. 


Hola amigos de Club Nintendo. 

Me gustaría saber en qué parte de 
Internet puedo encontrar informa- 
ción sobre partituras para guitarra 


Nintendo, necesito las notas, acor- 
des, pentagramas para guitarra. 


ue mencionaron en una edición A 
q 3 quisiera llevar la música a mi gl 
: tarra. 


¿ Espero puedan ayudarme. 


FRANCISCO ARAYA 
RIQUELME 


En realidad no sabemos de al- 
guna dirección donde se pueda 
encontrar información de ese 
tipo. Es una buena idea la que 
tienes, de tocar la música de los 
juegos de "The Legend of Zelda” 
en guitarra, pero por lo visto, ten- 
drás que sacar todo lo que nos 


: pediste por ti mismo. 
: Es una lástima que no te poda- 


mos ayudar más. 
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¿Qué tal amigos?, esta es mi ter- 
cera carta y aún no me han con- 
testado, pero bueno, con tantas 
cartas que les llegan... 

Quería hacer una pregunta: uste- 


$ 


ño "tirón de orejas", va una felicita- 
ción por la evolución que están te- 
niendo al hablar en un 80% del N64. 
Sé que muchos todavía tienen 
SNES, pero sean sinceros y verán 
que a ese sistema le queda poco. 


FERNANDO ALBERTO 
GUTIERREZ 


¡No! la sección RPG no fue 
creada sólo para hablar del jue- 
go de Super Mario RPG, tal co- 


: mo tú lo sugieres. El problema 
: es que este tipo de juegos invo- 
: lucra que te “claves” mucho con 


ellos y a Spot lo hemos puesto a 
trabajar los últimos meses en 
cosas muy especiales, pero ya 
prometió que volverá con esta 
sección respondiendo algunas 
de las dudas más comunes que 
le han llegado (incluyendo del 
juego de Super Mario RPG, dice 
que no lo puede evitar). Espere- 


: mos que si deja de holgazanear, 
: esta sección esté lista para el si- 


guiente mes. Realmente senti- 
mos no estar de acuerdo con lo 
último que comentas, pero en 

se caso estás ejerciendo tu de- 
recho a la libertad de expresión. 
In esta misma sección habla- 
mos un poco más al respecto 
de los juegos de SNES, no de la 
libertad de expresión). 
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¡ESCRIBAN A NDESTRA 
EDITORIAL, COMENTAN- 
DO ACERCA DELOS 
CAMBIOS QUE LE HE- 
MOS HECHOS ALA 
REVISTA! 


Hey ¿cómo les va?, escribo esen- 
cialmente para saber qué onda con 
el juego MORTAL KOMBAT 


TRILOGY NITRO EDITION, porque : 
el día que estaba navegando por ; 


Internet en la página de Ed Boon 


(que por cierto, ustedes dieron la : 


dirección), accedí a la palabra Nitro, 
en la cual anunciaban el juego an: 
tes mencionado y decía que era un 
juego en 4D, porque tenía los eje: 
XYyZ. 


JAVIER TORREALBA 


Lo que pasó en ese caso es que 
a Ed Boon se le ocurrió hacer 
una especie de bromalparodia 
sobre sus propios juegos y algu- 
nos sistemas. En realidad, este 
juego no existe, ni existirá. 
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¿Por qué en el juego Super Mario E 
World, cuando he sacado todas : 


pero absolutamente todas las cla 
ves del juego, hasta los caminitos 
más tontos, todos los switchs, el 
mundo estrella, todo, todo, todo, 


reseteo? 
IGNACIO CONTRERAS 


Tal y como tú lo dices, a pesar 
de haber conseguido todo, todo, 


todo, te sale sólo el 93%, es por i 


una razón muy sencilla y fácil de 
entender e inclusive de aplicar. 
Lo que debes hacer es abrir to- 
dos, todos, todos los caminos y 
mundos de nuevo y antes de 
resetear tu SNES, ve a una casa 
fantasma para GRABAR tu avan- 
ce (puede ser en un castillo tam- 
bién), de lo contrario JAMAS te 
podrá salir el 96%, que es el tota 
del juego. 


Amigos de Club Nintendo: 

Quiero hacerles la siguiente pre- 
gunta; ustedes cuando editaron un 
número anterior, en donde se anun- 
ciaba la salida del Killer Instinct, 2 
personjes salían con los siguientes 
nombres: 


¿ WEREWOLF = SABREWOLF 


MELTDOWN = CINDER 
¿Por qué?, ¿Fué un error de uste- 
des? 


GUILLERMO SEGURA 


No es que nosotros nos hubié- 
semos equivocado, sino que es- 
tos nombres eran los del prototi- 
po de este juegazo y como ya es 


costumbre, siempre se cambian 
las cosas a último minuto, pero : 
: eso no importa, ya que con o sin 
i nombres cambiados, KI es un 


gran juego. 
Aprovechamos ¡a oportunidad de 


recordarles a nuestros amigos y ¿ 


lectores que indiquen en su so- 


bre, a qué sección de la revista : 
: vadirigida su carta. No queremos 
i ser "pesados", pero de verdad 
: que nos ha ayudado mucho este 
: sistema. , 
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Hola amigos de Club Nintendo Yo 
compré hace poco mi N64 y he te- 
nido problemas con él. Un día que 


: lo apague y prendí para revisar si 
> i se habían grabado las estrellas y 
sólo me sale el 93%, cuando lo : 


comencé a jugar, Mario sólo se 
movía hacia la derecha. Lo mismo 


i me pasó cuando estaba jugando : 
¿ Mario Kart 64 con mis amigos, uno 
: tenía problemas para conducir y los 


demás estábamos de lo mejor ju- 
gando. 
¿A qué se debe ésto? 


RENE ROSAS 


¿Qué no habíamos hablado al 
respecto? Bueno, si prendes tu 


$ 


CPU tomará como posición 
eutral en la que se encuentra 
> control en ese momento. Si 
so pasa, no tienes que sacar el 
-ontrol o apagar tu N64. Mejor 
¿ pon el control en su posición 
eutral y presiona al mismo 
iempo los botones L, R y Start 
n el control que tenga el pro- 
blema. 
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: Amigos de Club Nintendo: 

Cómo obtengo la moto-delfín en 
¡ el juego Wave Race 647? 

: Gracias. 


JAIME FERNANDEZ 


: Aunque no es un truco muy es- 
: pectacular para el desarrollo del 
luego, si es chistoso. 

: Para hacerlo, deberás entrar a la 
: opción "Stunt Mode", ahí debe- 
: rás elegir la pista "Dolphin Park" 
realizar todos los "Stunts” o 
maniobras que tiene el juego. 
Hay que recordar que puedes 
lacer 3 sobre la moto acuática y 
al saltar. Además de eso, tam- 
: bién tienes que pasar por todos 
: los anillos que hay en la pista. Si 
lo haces bien, al llegar a la meta 
irás al delfín que festeja junto 
ontigo, después de eso verás 
ue en la pantalla de presenta- 
ión aparecen los corredores 
montados en delfines en lugar de 
acerlo sobre las motos acuáti- 
as, esto te confirma que el tru- 
0 funcionó, pero eso no es todo. 
Cuando entres a la opción de 
Championship" deberás elegir 
modo de "Normal" y dentro de 
él, escoge la opción de " Warm 
Up". Cuando tengas que elegir a 
'u piloto, presiona y mantén aba- 
lo en el 3D Stick o en el Control 
Pad y después Stan hasta que 
'omience el juego. Si lo haces 
len, aparecerás montado sobre 
in delfín, con él puedes hacer 
todas las maniobras al saltar so- 
: bre una rampa pero no puedes 
i hacer las otras. 


: N64 y mueves el 3D Stick, el : No intentes usar el delfín en "Star 


: Race”, porque no sale. 


e 


ACERA 


Diuera sinceramente felicitarlos por ; 


su Tabajo y muy especialmente, po 
sus portadas, ya que cada vez es: 
sán mejores. . 


¡Sigan así! 
THE MASTER 


Gracias. Créenos que hacemos 
lodo el esfuerzo para que cad: 
mes, la revista sea mejor para us: 
tedes, en cuanto a información y, 
tal como dices tú, en portada: 
también. 
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Queridos amigos de Club Nintendo 
Mi nombre es Emesto y quisiera 
saber si me pueden decir cómo lo: 
grar conseguir los 2 pájaros bana: 
na en el Donkey Kong Country 3. 


(Los 2 últimos pájaros banana, po. j 


cierto). 
Gracias. 


ERNESTO CADIZ 


Amigos de Club Nintendo: 
Deseo con urgencia que me ayu- 


den a encontrar el Lost World en el : 
juego Donkey Kong Country 3 para ; 
SNES, ya que por más que lo bus- ; 


co, no logro encontrarlo, 
ALEJANDRO FARIAS 


¡Urgente! 
Necesito saber cómo lograr el “fa- 


moso" 103% deljuego Donkey Kong : 
Country 3, ya que me he quebrado : 


la cabeza buscando todo lo que 
oculta este juego y en realidad, me 


ha costado más que los 2 juegos ; 4 
¿ sorios Get N Gear, entre ellos 


¡ N64's System House, Soundtracks : 
¿ de Super Mario 64, Wave Race 64. 
¿ Mouse Pads, Screen Savers, un 


Para alegría de todos ustedes y: pesa 


anteriores. Por favor, ayúdenme. 


. CLAUDIA BUSTOS 


de miles de amigos que estaban 
atoradísimos con este juego, les 


comentamos que en esta edición : 


daremos la localización de todos 
los pájaros banana y muchas 
otras cosas más, para que pue- 


das lograr el anhelado 103%, : 


pero, ¿será todo?. 


¿Por qué cuando jugaba Mano : 


Kart 64, sobre Yoshi apareció por 
un momento una nota musical? 


FELIPE REYES P! 


para Nintendo 64, lo encontrarás 
en esta edición. 


: ¡Hola! 


Les escribo por primera vez (y eso 


: que soy lector desde la primera 
i revista). Ante todo, desde Élicitar- 
: los por el gran trabajo que han es- 


tado haciendo para que esta, nues- 
tra revista, sea del agrado, gusto y 
preferencia de todos nosotros Sé 
que muchas veces algunos consi- 
derarán que "han metido la pata" 


¿ pero esos errores, al ser corregi- 
¿ dos y no volvera repetiros, son los 


que valen, pues de ellos se apren- 
den y mejoran mes a mes. Además 
de halagarlos, deseo que puedan 
contestarme una pregunta. Hace 


poco (Diciembre de 1996) compré : 
mi Nintendo 64 y algunos acceso- : 


rios, en los cuales venían unas pro- 
pagandas de los productos-acce- 


Lo que necesito es saber informa- 
ción acerca de si nuestro distribui- 
dor oficial vende estos productos, 
o si existe alguna forma de conse- 
guirlos aquí. 


MARIO CONTRERAS A. 


$ 


¡Gracias! Hace tiempo que no pu- 
blicábamos halagos en esta re- 


: vista (hace una columna, por 
i cierto). Sobre lo de los artículos | 
: que mencionas, la compañía que 
: se encargaría de traerlos es jus-. 


Todo lo que deseas y necesitas i tamente nuestro distribuidor ofi- 


saber acerca de este gran juego : 


cial, pero en el pasado ya habían 
traído algunos pocos y no se ven- 
dieron como se esperaba. De 
cualquier forma no te alarmes, 
pues hay un estudio para traer 
algunos de ellos. 
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En una dirección de Intemet, vi una 

ista de juegos para el N64 la cual 
s enorme y vi que vienen juegos 
omo DKC, War Gods, Mario RPG 
4 entre otros, ¿Darán una lista ofi- 
ial en el siguiente número? 


DANIEL 


En realidad no existe una lista 
ficial de títulos para el N64, pues 
según nos comentaron en 
Seattle, muchos licenciatarios - 
ahora prefieren mantener en se- 
creto sus proyectos en los que 
están trabajando y sólo unos 
pocos dentro de Nintendo saben 
qué juegos son estos (¡Informa- 
ción muy confidencial!). 


Hola queridos amigos de Club 


¿ Nintendo, 
: Necesito saber si existe algún tru- 
¿co para el juego Wild Guns de 


SNES. 


ANDRES SALDIAS 
AROCA 


: Por supuesto que sí hay, y es el 
i siguiente: 


Mantén presionado el botón 
SELECT en la pantalla donde se- 
Jeccionas personaje y luego pre- 
siona A, A, A, A, B, B, B, B, A, B, 
A, B, A, B, A, B. Si todo salió bien, 
un sonido te lo indicará. Ahora 


¡ elige a tu personaje y luego sal- 
: drá una pantalla donde podrás 
i seleccionar la escena donde 
: quieras comenzar. 


Y recuerda que en Club Nintend: 
Responde, hay más pregunta: 
con sus respectivas respuestas, 
que son bastante interesantes. 
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¿Qué onda, friends? Los enfado d 
nuevo con una pregunta más, espe 
rando que nadie se haya quebrado 
un brazo o algo así. ¿Saldrán aven- 


turas gráficas para el N64 estilo : 


PC). El mejor simulador de vuelo 
de batalla que he jugado se llama 
EF-2000 de Ocean ¿Saldrá esta cla- 
se de simuladores para el 64 Bit de 
Nintendo? Me enteré que existe 


go es el que muchos seguidores de 
Nintendo y del Anime estamos es- 
perando ¿Por qué no hay uno así 
para Nintendo? ¿Existe una pelícu- 
la animada en 3D de Mortal Kom- 
bat? ¿Saldrá un videojuego de 1D4? 


NELSON BASCUÑAN G. 


¡Hey!, ¡Dijiste una pregunta!. 
Ah, y no te preocupes, pues el 


único que sigue de flojo es Ryo : 


como de costumbre (ya sabes, la 
típica excusa de que está cansa- 
do y que necesita vacaciones). 


Como sabes, es muy difícil que : 
se hagan adaptaciones de juegos : 
de computadores a sistemas ca- : 


seros, a menos que estos sean 
muy populares. 

Ocean ha anunciado que está tra- 
bajando en algunos juegos para 
el N64, pero no ha dicho cuáles, 
así que mantén los dedos cruza- 


TT] 


MIRAR 


dos por si resulta este proyecto. : 


Nosotros hace tiempo menciona- 
mos que existían en Japón 2 jue- 
gos de GB de la serie de anima- 
ción que mencionas, pero cuan- 
do estuvimos en aquel país, pu- 
dimos ver que existía un RPG de 
esta serie para el SNES e inme- 
diatamente lo propusimos para 


ser uno de los primeros RPG's: 
que se tradujeran, ya sólo nos res-: 
ta esperar que no haya más pro-: 


Congo o The Dig? (son juegos para : blemas con las licencias, como ha 


pasado anteriormente. 


Sí existe una película en 3D de: 


MK, pero a nosotros no nos gus- 
tó y no hay planes hasta el mo- 
mento de sacar un juego de 1D4. 


Ojalá te haya quedado claro todo: 


un juego de Magic Knight Ray Earth ; “9N respecto a tus dudas. 


para otro sistema de CD. Este jue- 
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Espero que puedan responder mis 
preguntas: 
1. ¿Saben si Konami sacará 


Gambare Goemon (para el N64) en = 


América? 


2. Ya que Enix no existe en Estados : 
¿ Unidos, ¿Ustedes saben si Nintendo 
¿ o alguna otra compañía sacará Go! 
¿ Go! Trouble Makers?, si no, nuestro 
distribuidor oficial debería hacerse: > 
cargo de traer este gran juego de * Nintensivos, pues decían que 
¿ Treasure e importarlo directamente 
: desde Japón. E 


Gracias por su tiempo. 


. MARIO CORTES 
GALLEGUILLOS 


1.- Realmente es muy difícil sa- 


ber si Konami lanzará este jue- : 
go. Cuando ellos sacaron el pri- : 
mer Goemon aquí en América, : 
este no les funcionó muy bien, : 
pero no porque fuera un juego : 


: RECUERDA QUE SI TIENES 
es), sino porque no lo supieron : 


malo (que definitivamente no lo 


promocionar; esperemos que es- 


ta vez sí se animen, pues gente : 


en Japón menciona que este es : PARAQUE SALGA PUBLICADO 


un excelente juego de Acción/A- 


ventura. 2.- Aunque no es oficial : 


$ 


aún, se dice que Enix está pen- 
sando muy seriamente en rea- 
brir su filial aquí en América, así 
que si eso pasa, hay altas posibi- 
lidades de ver este juego en 
nuestro continente (por cierto, 
para quien no lo sepa, Treasure 
es una compañía desarrolladora 
de Software que trabaja en for- 
ma independiente en Japón. 
Ellos son programadores que sa- 
lieron hace algún tiempo de Ko- 
nami y son casi todo el equipo 
base que desarrolló el juego de 
Contra ll para el SNES). 3.- 
¿Otra vez la misma pregunta? 
+ 


¿Por qué ya no hay Cursos Ninten- 
sivos?, con ellos me sacaban de 
problemas y ahora me atoro en un 
juego y no puedo pasarlo. Ojalá 
lean mi carta y me respondan 


ARTURO FUENTES 


Aunque no lo creas, muchos lec- 
tores nos reclamaban los Cursos 


cuendo tenían un juego nuevo, 


: no se aguantaban las ganas de 
: leer la revista y eso les quitaba 
= el chiste, pues ya sabían qué ha- 
: cer en un título sin tener que ju- 
: garlo. Es por eso que salió la sec- 
: ción de “Tips de”, la cual es una 
= versión más “Light” de los Cur- 


sos Nintensivos (qué lenguaje 
tan más ma...ravilloso hemos 
usado últimamente). 
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ALGÓN TRUCO EXCLUSIVO, 
NO DUDES DE ENVIÁRNOSLO, 


EN REVISTA CLUB NINTENDO. 
+ 


KILLER INSTINCT 
GOLD 
(NINTENDO 64) 


BUGS BUNNY CRAZY 
CASTLE Il 
(GAME BOY) 


KILLER INSTINCT 
GOLD 
(NINTENDO 64) 


PILOTWINGS 
(SUPER NES) 


PRINCE OF PERSIA 2 
(SUPER NES) 


BUBSY 
(SUPER NES) 


A CONTINUACIÓN DETALLAREMOS Topo Lo Que 
ENCONTRARÁS EN ESTE ENTRETEN;DO JuELo, 
PARA QUE TE VUELVAS Topo UN EXPER To. 


MEZAUZAS DE MANEJO 


Esto es algo obvio, aunque la base del juego podemos decir que es la 
misma, esta secuela tiene mucho más cosas que el original y por lo tanto, 

es más complejo a la hora de manejar, pues hay bastantes cosas qué 
saber. Como debe ser, empezaremos viendo las funciones del control. 


Si vas manejando normalmente y presionas este 
botón, tu personaje dará un pequeño salto, pero si 
lo presionas y en ese momento mueves el control 
hacia la izquierda o derecha (manteniendo R pre- 
sionado) darás una “vuelta de velocidad”. La carac- 
terística de este movimiento, es que te permitirá 
tomar vueltas que parecen muy cerradas sin perder 
velocidad, tal como pa- 
saba en el Super Mario 
Kart del SNES. Para sa- 
ber si estás ejecutando 
este movimiento, del 
motor de tu personaje 
saldrá humo en forma 
de V y después esta 
cambiará por una E. 


LoNTROL a 
PAD BoTON E. ARRIBA 


Sirve para cambiar la perspectiva. En realidad 
sólo hay 2 perspectivas, así que no te emocio- 
nes mucho por esto. 


Dentro del juego no 
sirve para nada, pero 
para que no se es- 
tropee por no uti- 
lizarlo, se puede usar 


para cambiar de ren- croscacocaracnccncrscans ñ 
gión en la pantalla de 7 BoTón € 
opciones. E Bot eN € DERECHA 
ABAJO Con este botón cambias 
4 Funciona para lo las cosas que aparecen 
BoTÓN — E mismo que el en la pantalla. Puedes 
Sirve para escoger y $ botón Z. quitar el mapa, ver tu 


velocidad o también 

e A observar qué tan lejos van 

h q tus rivales de ti (o detectar 
BoTÓN € quién fue el o que 
TZQUTERDA puso el trueno). No todas 

El más inútil de estas opciones están 

los botones. No disponibles en los modos 

tiene ningún uso. de VS o batalla. 


usar algún Item. Más 
adelante hablaremos 
a fondo de esto. 


START 


Comienzas el juego, 
pones pausa, sin 
gran ciencia. 


5>p STICÉ 


Con esto controlas a tu personaje, princi- 
palmente a la izquierda y derecha (como 
siempre pasa con este control), dependien- 
do qué tanto presiones estas direcciones, 
es la forma en la que darás la vuelta. 


AHORA QUE YA viMoS Lo BÁSieo, PASEMOS A Lo QUE SI£UE: 


ya, 


Aquí en Mario Kart 64 ts 4 ia modos de juego muy 
entretenidos. Antes que nada, veamos rápidamente de qué se trata 

cada uno de ellos, para poder ver cosas más avanzadas sin compli- 
carnos más adelante. 


m Este es el modo básico del juego de Mario Kart 64.Al empezar puedes esco- 
| ger cualquiera de las 4 Copas disponibles. Al elegir cada una de estas Copas, 
| también tendrás que seleccionar la catego- ¡s - 7 


fría (50, 100 y 150cc). Cada una de estas po 


| copas está compuesta por 4 circuitos y en MPA 
f cada uno de estos, tendrás que competir 2. YOSH1 03 +6 
3.0K 06 +3 
4.7040 00 «el 


| contra los otros 7 competidores. Después 
| de dar 3 vueltas al circuito, recibirás pun- 
tos por la posición en la que hayas llegado 


Í y al final, si eres el que más puntos ha acu- - AAA 
mulado obtendrás la Copa de Oro. ; 7. BOWSER O! 
8. WARIO 00 


STAR 0UD tons 


a | Una vez que obtengas las 4 Copas de 


% 2 e | Oro en 150cc, verás que la 
== 


pantalla donde aparece el 
¿ nombre del juego cambia 
Í por una totalmente nueva; 
pero eso no es el premio. 
i Si después escoges nuevamente 


A "RA 7 
"mo te has de imaginar, 

la categoría de 150cc es la 
más ida y por la tanto, 
la más difícil, pero por lo k 
Ímenos tienes un premiorsi 
logras terminar este juego. 
Para penal, e que es- 
coge Paseo le 150cc 
y así acabar las cuátro 
de obteniendo en cada 


2 4 
Mario GP verás que hay | 
una nueva categoría extra, 
la cual te permitirá correr 

todas las pistas de las 4 
Copas en modo de espejo 
(con velocidad de |50cc). Esto es bas- | 
tante difícil al principio, 


pues hay que volver a acos- 
tumbrarse en dónde dar 
las vueltas y todo ese tipo de 


TIME 0048509 


En este modo de juega el número de corre- 
| dores que hayan decidido paticipar, competi- 
rán en una pista que pueden escoger de las 
16 que hay en las 4 Copas. Después de las 3 
vueltas reglamentarias al circuito, ganará - 
obviamente - quien llegue en piimer lugar. Lo 
interesante de este modo es que sólo corren 
los jugadores que sean controlados por ti y 
por tus amigos, pero deberás tener cuidado 
con unas pequeñas bombas que están en el 
E camino (si eres bastante hábil, las podrás saltar). 


ER de esto tendrán que escoger ya sea volver a correr en la misma pista o elegir algunaotra. 
e E A e 


2 A A A A E 2 A A A 


Realmente no se necesita mucha ciencia 
para entrar en el modo de batalla. Aquí 
los jugadores que decidan competir, 
tendrán que reventar los globos (3) de 
tus contrincantes. Para hacerlo tendrás 
que golpearlos con los Items que obten- 
drás en las cajas de los premios que 
están repartidas a lo largo de los 4 
circuitos que hay en este modo de juego. 


Como siempre, el jugador que quede 
con uno o más globos al final será el ga [ 
nador, los primeros a los que se los re: 
vienten, perderán. Lo interesante de es- 
te caso es que una vez que te re: 
vienten todos tus globos, todavía po- AA 
drás atacar a los que quedan en juego, pues tu personaje se convertirá en | 
una bomba de esas que rondan en el modo de Vs. 


a 0 A A A E A A A A A A A A A A O A A O A A A A 
EN y E RTUTACE 
Aquí tendrás que hacer el mejor tiempo dando 3 vueltas a un cir- 
cuito. Para este motivo recibes 3 turbos que usarás en las partes 
que se consideren nes dentro de cada pista. Si logras 
romper un récord, tanto de la 
Lim RACEMAY, vuelta más rápida como de 
LA TIME Mssraatt 
LAP 1 003629 mejor tiempo, 
LAP2 003695 estos datos se 
LAP3 003588 Z 
TOTAL 014912 quedarán graba- 
dos en la memo- 
ria del cartucho, 


1014809 » 
E 7% £ | para que después 
4018837 z los presumas. 
5u0l 4910 
REST LAP 
003527 


Pa y este o Rd 
co 1/8 dd az 00*20"78 Al cuentas a 
a “Controller Pa: 
podrás guardar 
fantasma bene 
de tu ka a 
rowece cuac — WIN 
AA! recorri- 
A do en 
una 
pantalla 
de opciones que aparece al terminar cada carrera. Un Controller Pack tiene 
capacidad para guardar 2 fantasmas de distintos circuitos y ocupa 121 páginas 
(sólo quedan 2 libres, tal vez te sirvan para Wave Race 64 o Doom 64). 


Algo interesante de este 
juego es que en algunas pistas 
al lograr cierto tiempo, aparece 
un fantasma controlado por el CPU. Este 
fantasma es una vuelta que está programada 
dentro del cartucho, por lo que siempre será la 
misma y aparece cada vez que entras a jugar 
a ese nivel. Lo chistoso es que si tú grabas un 
fantasma en esa pista, al correr competirás 
contra dos fantasmas. Si le ganas no pasa 
nada y sigue saliendo. 


Esta es un detalle en el que Super Mario 
Kart y Mario Kart 64 se parecen mucho. 

Conforme vas corriendo en cualquiera 
de los modos de juego, verás unos cubos 


"] + transparentes de colores sobre la 
; pista, al tomarlas comenzaran a pa- 
pS / sar varios items rápidamente en 


una caja negra que está 

en la pantalla del persona- 

je; una vez que se detenga 
obtendrás ese premi 


Nota: 
Si presionas el botón 
Z inmediatamente 
después de tomar 
uno de estos cubos, 
los premios comen- 
zarán a pasar más 
lentamente. 


Para activar los Items sólo tienes que presionar 
el botón Z o el C (Abajo). 


Este item es lo mismo que en la versión 
de SNES, es una concha verde que pue- 
des disparar hacia adelante, va en línea 
recta y rebota en las paredes. Si presionas 
Abajo más Z cuando te toca el premio 
sencillo, podrás arrojarlo hacia atrás. 
Cuando te toca el premio triple, las con- 
chas aparecerán girando a tu alrededor si 
presionas una vez Z, después de eso si lo 
vuelves a presionar, será para dispararlas. 


€ 


RED SHELL 


esté a la distancia. 


Esta es la mejor de las conchas, al dispararla 
saldrá en contra del corredor que vaya en pri- 
mer lugar y si alguien se atraviesa en su cami- 
no... Qué lástima (este ltem sólo te lo dan si 
vas en el tercer lugar o más abajo). 


Nota: 

La concha verde y roja en su 
versión sencilla así como la 
Spiny Shell las puedes mante- 
ner detrás de tu personaje 
presionando y manteniendo 
el botón Z o C (Abajo), así 
podrás. agarrar otro premio, 
esto también te servirá para 
protegerte de algunos ataques. 


Si jugaste la versión de 
SNES, sabes que al usar es- 
te Item obtienes un Turbo, 
lo interesante aquí es que 

tenemos 3 diferentes versiones 
de este Item. 


La primera es la versión sencilla, ésta sólo 
la puedes usar una vez. También tenemos 
la versión “Triple”, estos son tres hongos 
que puedes usar como desees. El tercer 
Item de esta clase es el hongo “Dorado”, 
este es el mejor de los hongos pues lo 
podrás usar las veces que quieras por 
cierto tiempo. 


Al disparar la concha roja,.esta se 
rigirá automáticamente contra tu 
enemigo más cercano. Su problema | 
es que si choca contra alguna pared 
no rebotará y la perderás. El premio 
triple tiene la misma cualidad que el 
de la versión verde, pero si disparas 
las conchas con cierto tiempo, podrás 
golpear hasta 3 veces a un rival que 


De este item tene- 
mos un par de ver- 
siones, la primera 
de ellas es la senci- 
lla. Con ésta, al pre- 
sionar el Botón Z 
la dejas hacia atrás, 
si lo mantienes pre- 
sionado se quedará 
colgada atrás de tu 
personaje y si pre- 
sionas el control 
hacia adelante, la 
arrojarás en esa di- 
rección. Con las 
Bananas múltiples 
al presionar el Botón Z, se quedarán las 
5 atrás de ti; puedes ir dejándolas vol- 
viendo a presionar el botón del Item o 
también arrojarlas hacia adelante igual 


que 
con ME JMASTE E] TIME 00* 50713 
las 

senci- 

llas. 


ot ROS 


Ma TTEMS 
ESPECIALES 


a los conocías seguramente. El “Trueno” reduce el tamaño de tus contrincantes por un cor- 
“tiempo, el cual puedes aprovechar para atropellarlos (sólo te lo dan cuando vas en el segundo 
z éenos). Con el “Fantasma” te robas el premio de alguno de los corredores y además te vuelves invisi- 
e por afinos segundos. La “Estrella” te hace invulnerable por algún tiempo y con eso no pierdes tiempo si 
pi or superficies irregulares (¡además 
de," ¿al a tus rivales!). El nuevo Item 
elFake Item”, que es una caja muy pare- 
a la de los premios, pero con el símbo- 
lo de interrogación al revés (¿), si alguien la 

y toma, será como si chocara contra una 
bomba (por eso es bueno dejarla en las 

áreas donde hay premios) como otros 
Items, si mantienes presionado el botón Z 
lo podrás cargar por atrás. 


BIEN YA conocimos Lo BÁSICO EN TÉENTCAS DE MANEJO, AHORA VAYAMOS A 
Lo MÁS ADELANTADO. 


- / > y == ES sz Ss 

Nenuioa YA FATE 
Dentro del manual encontraremos un p: tips muy útiles, pero no es todo lo que 

necesitas saber para dominar el juego, a inuación veremos estos detalles y otros más. 


Se podría decir que dominar esta técnica es 
básico, para obtener una temprana ventaja 
dentro de la carrera. Para ejecutarla simple- 
mente tienes que presionar el botón de 
acelerador (Botón A) en la línea de salida, 
cuando la segunda luz roja del Lakitu se está 
apagando y antes de que se prenda la azul, 
tal como se ve en las siguientes fotos. 


En el manual vemos que esta es una técnica para aprovechar las curvas cerradas y salir de 
ellas con un poco de velocidad, pero está detallada muy vagamente. A continuación noso- 
tros te explicaremos bien cómo hacerla, para que te cueste menos trabajo. 


PASo 1 


Primero que nada tenemos que en una curva 
tienes que hacer “la vuelta de velocidad” 
(presiona y mantén R e inmediatamente 
mueve el control hacia donde quieras dar la 
vuelta). Si ves que de tu motor sale primero 
el humo en forma de letra “V” y después 
cambia a “E” ya tenemos dominado el paso |. 


$ 


_ 


PASo 2 


Ahora -y según el 
manual- si al es- 
tar ejecutando 

el movimiento 

2 anterior mue- 
¿ ves rápi- 
damen- 
te el 
control 
a la dirección contraria a la que estás 
dando la vuelta y después lo regresas a 

su posición original, el humo cambiará de 
blanco a amarillo y si haces esto una vez 
más cambiará a rojo. Ya estando de este color, 
suelta R y tu personaje acelerará un poco más. 


Lo anterior está muy bien, pero ¿Y qué tal si la vuelta en la que quiero hacer 
esto no está muy cerrada? En ese caso te recomendamos hacer lo siguiente: 
Comienza a ejecutar “la vuelta de velocidad” e inmediatamente mueve el 
control hacia la dirección contraria a la que quieres dar la vuelta. Esto te per- 
mitirá ir arrojando el humo (“VVVEEEEEE”), 


El UL TRGESE pero tu personaje no girará tan rápido y 


rn. — 


Se tendrás mejor dominio del control para eje- 
| cutar los movimientos antes mencionados. 
Si quieres dominarlos más rápido, te reco- 
mendamos correr en cualquiera de los si- 
guientes circuitos: Moo Moo Farm, Luigi 
Raceway, Kalimari Desert o Wario Stadium 
hasta que te salga bien. 
Por la naturaleza de este juego, es bas- | 
tante común que continuamente veas in- 
terrumpida tu carrera, ya sea por los ata- ] 
ques de tus adversarios o por las múlti- [ 
] 
l 


Otro Mini Turbo lo puedes ha- 
cer cuando vas corriendo de- 
trás de uno de tus contrincan- 
tes. Si te quedas detrás de algu- 
no de ellos por un par de se- 
gundos, él vendrá “cortando el 
aire” por lo que se supone que 


ples trampas que hay en cada escena. Lo 
peor del caso es que te 


1 

[| 

1 

l 

l 

EE . 

| tienes que “encarre- 

| rar” otra vez para en- 
| trar al ritmo de la ca- $ 
1] rrera, pero a conti- 

| nuación te damos al- 
|, gunos tips para casi no. 
| Perder tiem- 
[PO si Susi 
y fres e 

¡ de 
pal 
y gún 
| per- 
cance. 


al no tener esa resistencia, tu 
¿motor aumenta sus revoluciones 

y Y por un corto período de tiempo. 
' Para observar que sí salió, oirás 
«un ruido especial y verás que 
mienza a salir humo blanco de 
ambos lados de tu motor. [ 


Lac=nmoo 


Cuando caes al agua o 
a la lava, deja de acele- 

rar y espera a que Lakitu te rescate, enton- 
| ces cuando tú estés a una posición más o 
menos parecida a la que se ve en la primera 
foto, comienza a acelerar y si lo haces bien, 
saldrás con un impulso extra (recuerda que 
si lo haces antes, corres el riego de resba- 
larte y perder más tiempo). 


jas ae; 


ral Cc 


e 


sin mucho aga- 
rre como Yoshi, 
Toad o la prin- 
cesa Peach, al 
estar dando al- 
gunas vueltas, 
de repente pa- 
rece como si 
fueras a perder 

E el control, pero 
si en ese mo- F 

mento dejas de 
acelerar, tu per- 
sonaje recupe- 
rará el control 
(cuando esto 
pasa aparece 
una pequeña 
nota musical 
sobre el perso- 
naje). 


Si te aplastan, presiona rápida y 
repetidamente el botón A en cuanto 
recuperes tu tamaño original 

y al comenzar a acelerar, man- 
tenlo presionado como nor- 
malmente lo harías para salir 
rápidamente. Para saber bien si 
todo lo anterior funcionó, 
fíjate que al comenzar 

a acelerar, alrededor 
de tu personaje ve- 
rás salir una - ape- 
has - visible nube 

de humo. 


dos opciones. Si tu personaje comienza a 


íza a presionar rápida y repetidamente el botón A, si lo 
razon un impulso extra. 


Con personajes 


Pero si pa- 
rece que 
vas a per- 
der el 
control, 
frena con 
el control 
B y si lo hi- 
ciste rápida- 
mente recupe- 
rarás el control. 


De impactos directos a 
o “conchazos, choqu 

y bombas” lo que tien 
que hacer es comenzar 
presionar rápida y repe' 
damente el botón A t 
par de segundos antes ( 
que recuperes el contr 


y al comenzar a acelerar, 
mantenlo presionado 
como normalmente lo 
harías (la duración de 
los golpes varía según el 
objeto) si lo hacés bien, 
llegarás a tu velocidad 
tope en la mitad de 
tiempo que lo harías 
normalmente. 


TÉENICAS SUETAS E0N EL RAYO 


De todas las armas sucias que puedes obtener 
dentro'del juego, ek 4 más sucia es el ráyo, 
pues no sólo se trata de hacer más pequeños a 
tus contrincantes y pasaF sobre ellos, sino que 


también puedes actiyárlo en momentos preci- 
tener ayuda extra,” 


Y sos para C 


Si estás jugando 
con un amigo y 
tienes suficiente 
tiempo para ver qué 
está haciendo, te 
recomendamos 
usar el 
rayo 
cuando 
estés a 
punto 
de dar una vuelta y si alladO'de la cufi 
hay un lago mejor, pues ságuirá dereché 
caerá dentro del agua, También funciona 
hay bastante espacio Sobre la durva, put 
también perderá tiempo en lo que'él tr: 
deVolver a la pis 
¡ 


¡emplo perfecto es el activar el rayo justo antes de que tus rivales vayan 

4 cot/8 Pg VELAS a dar un salto largo en las pistas donde hay grandes rampas (Frappe ee 
y 1" land, Bowser's Castle, Wario Stadium, Royal Raceway), pues como ellos no 
estarán muy grandes, es muy probable que no lleguen y perderán mucho 
tiempo en 
lo que 
caen y los 
rescatan 
(en don- 
de pier- 
den más 
eno «ss es en Wario Stadium, pues ahí no 
“atan y tienen que dar una vuelta 

bastante larga para volver a saltar) 


¿HAS INTENTADO ESTOS ATAJOS? 
Ya para finalizar, veremos unos atajos bastante extraños. ¿Ya los conocías? 


En Yoshi Valley, 
inmediatamente 
después de pa- 
sar el área de 
caminos dividi- 
dos, hay una 
recta para des- 
pués tomar una 
curva más o 
menos cerrada. 


En Koopa Troopa Beach hay un 
atajo. No nos estamos refiriendo 
al de la rampa y la cueva, pues es 
más que obvio (por cierto ¿sa- 
bías que además de el 
hongo, también puedes 
llegar con el impulso 
que da una estrella? Y si 
vas a “máxima veloci- 
dad” pueden entrar sin 
impulso extra Peach, 
Toad y Yoshi).Al atajo 
que nosotros nos refe- 
rimos es al que está 
yéndote por la derecha 
pasando la primer ram- 
pa, justo como se ve en las fotos. Tal 
vez éste no sea el mejor atajo del 
juego (pensándolo bien, no lo es) 
pero es seguro que muchos de 

los lectores no lo conocían, por 
siempre intentar tomar el otro. 


Si en esa recta 
te pegas a la de- 
recha y más o 
menos donde 
se ve la primera 
foto presionas 
al mismo tiem- 
po freno y ace- 
lerador y giras 
todo hacia la 


derecha, queda- 
rás en posición 
para que al dar 
un pequeño sal- 
to en la orilla 
del camino, cai- 
gas sobre la 
continuación de 
este mismo 
(deja de presio- 
nar el freno an- 
tes de dar el 
salto). Si lo 
haces 
bien, po- 
drás aho- 
rrar unos 
6-8 se- 
gundos 
por 

vuelta. 


als 


TIME 0008730 


e rec 


"nc, 


Novedades!:!:!!: 


COSAS BUENAS 
PARA EL 97 


Al parecer tuvieron que pasar 6 
largos años para que por fin 
Capcom decidiera avanzar del 
número II al MI en lo que a Street 
Fighter se refiere, pues seguramente 
muy pronto podrás estar jugando la 
tan esperada secuela de Street 
Fighter HI. 

Los personajes que participan en el 
juego, todos son nuevos menos Ryu 
y Ken que son como los 
"obligados" en esta gran historia, tal 
vez es por eso que en Japón 
decidieron llamarlo "Street Fighter 
III: The New Generation" pero no 
sabemos si aquí en América vaya a 
tener otro nombre. De cualquier 


! bien nues- 

tras ins- 

" truccio- 

nes), cae- 

eE: ve en la fo- 

A HA 

amos 
tonces 

e ej uu] 


Este es el atajo más apantallador de los que hemos vis- 
to para este juego: En la escena de Rainbow Road fíja- 
te muy bien en el piso, una vez que pases la segunda 
línea roja del camino (que en realidad es la 3a. si con- 
tamos la que apenas se alcanza a ver sobre la línea 
as salida) da u un In pequeño salto con el botón R e in- 
mediatamente 
mueve a tu 

| personaje 

| todo hacia 
la izquierda. 
| Obviamente 
! esto hará que 
te salgas del cami- 
no, pero si tienes 
| suerte (y seguiste 


forma comenzaremos por decirte 
que este es un juego que incluye 
bastantes características” nuevas, 
como el poder elegir qué tipo de 
Super Movimiento deseas ejecuatr 
antes de entrar a una pelea, así 
como elementos de otros juegos de 
pelea de esta compañía como las 
barras de poder para los super- 
movimientos o el "counter". Por 
nuestra parte ya sólo nos queda 
revisar el producto final y es muy 
probable que para los siguientes 
números, tengamos un análisis más 
profundo. 

Otro juego que debes estar a punto 
de conocer, si no es que ya está listo 
"en las salas recreativas” (como 
dirían los españoles) es el título de 
Street Fighter EX, y se trata de un 
juego con personajes del Street 
Fighter II y personajes nuevos, pero 
con la cualidad de que este juego 


anne ASA 


tiene gráficos poligonales. A 
diferencia de otros juegos en 3D, 
este título se trata de jugar como 
Street Fighter normal e inclusive 
tiene elementos de otros títulos de 
pelea de Capcom como los combos 
en cadena y los super-movimientos 
(este reporte se parece al de SFIII 
¿no?), pero también tiene bastantes 
cosas nuevas como la posibilidad de 
romperle la defensa a un rival, 
presionando los botones de golpe y 
patada fuerte. 

Otro juego con las mismas 
características (que' pronto vas a 
poder jugar...) es el de Fatal Fury 
Real Bout Special (al parecer ya les 
gustó eso de Real Bout), que es 
totalmente nuevo en esta serie, y 
con más-personajes a seleccionar. 
Para variar, también esperamos 


hablar más a fondo de este juego 


cuando esté disponible. 


Fooli=hachila — Y hiva 
- nóthing for you? 


Can you tell me about 


a - _— — NEM CHALLENGE 
En Versus Mode selecciona a los peleador 
coloca el cursor sobre la cara de Sagat y m 
or 5 segundos aproximadamente, des- 
és presiona cualquier botón lab se- 
A 


' ja nte lá Pasamos hablan bueno que es este juego y todo 
ese tipo decosas, pero'no abundamos mucho:en lo que a características y movimientos se 
refiere, así que este mes te presentamos un análisis más a fondo de este 

granuego para 65. - 


Primero que nada, tenemos los, 
movimientos delos personajes. 
Asimple vista y porfa limitante 
vobvia de los Hotones del GB; 
¡podría parecer muy, dificil 
ejecutar los golpes y 
movimientos, pero. 
ceenos que'eso no es 2 
ningún problema, Hay que 
recordar que enla versión Arcade deestajuego; los; 
personajes tienen ataques básicos que son: gol 
pes fuerte y.dobil y patadas 


fuertey-débil; Entonces 
tenemos que er la'versión 
de GBelbotánB es para 
golpes y dependiendo qué 
tanto tiempo lo dejes presionado, 
será la intensidad del ataque 
botón Á es para patadas y seráplica 


la mismaregla queconel B. 


Lo anterior también se aa ala hora de arrojar 
poderes, Dependiendo el tiempo que mantengas 
presionado el botón, al terminar una secuencia 
hará que los poderes salgan a diferente 
velocidad o intensidad. 


En la parte de abajo de la 
pantalla podrás ver una línea de 
poder que denominaremos 
“Maximum”. Esta línea se llena ya sea 
presionando simultáneamente los 
botones A, B y Y o al recibir ataques 
enemigos. Cuando este marcador se llene, É 
verás aparecer parpadeando la palabra 
“Maximum” lo cual te permitirá 
ejecutar algunos poderesmás 
rápido, de forma diferente o: tam- 
bién para hacer los Súperpoderes. Si 
quieres, podrás disminuir el nivel de este 
marcador presionando el botón Select para retarlo, pero 
esto'no funciona cuando ya la llenas por completo, 


Además de lo mencionado anteriormente, tambión 
existe un ataque extra que podemos denominar como 
“Extra Ferte” y que al conectárselo a.unrival lo Para avanzar o retroceder 


0 derribará. rápidamente sólo presiona dos 
Para ejecutar veces hacia adelante o hacia atrás 
este movimiento en el control. 
deberás 


Para agarrar a un rival presiona 
cerca de tu contrincante. > Ao D de 
forma simultánea. 


presionar » A y B de forma simultánea. 
Dararejecutarlo en el aire, sólo, debes presionar A y B/de 
manera simultánea al estar saltando. 


Para ejecutar un “Súper Salto”, presiona solamente por un instante 
zen el control la dirección a la que quieras saltar (si lo mantienes por 
2. + "mucho tiempo, darás un salto normal). 
sallúvavanzas más y también te elevas un poco más de lo normal y se 
liza para enemigo cuando te tiene sobre una esquina, > 
ido cuando ejecute algún poder. pr 


vamos a ver es el de 
1 esquivar poderes. Ka: _ 
Cuando tu rival te SS (omo sabemos, además de los poderes 


na ss normales de cada personaje (y que más adelante 
evitar que ésto to Y Veremos), cada uno tiene uno especial que se 
altánee con sólo d A 2 conocen como «Poderes de Desesperación" o, 
ionar los botones ] también como “Súper Poderes”. La característica * 
E de.stos movimientos es que.cuando se los 


Ay de formasimultá- : y conectás a turival, le causarás bastante daño. — 
da ve sio: Pon $ ; Para líácer estos movimientos, tendrás,qUe 

un lado Ple ráevitar 1 ¡quier (po; o N ejecutar Una secuencia que es más complicada 
ataque,Sial momento de estar.esquivando W quelas delos poderes normales Yademás de 
vuelves a presionar los botones A y B,cambiarás.... oso, deberás tener la barra de “Maximum” al 


deesaposición y darás un golpe. máximo o que la barra donde sesmuestra tu 
energía esté parpadeado (esto sucede cuando 


4 —- : , te queda poca energía): En el primer caso sólo 
> oz + —— o podrás hacer un poder de estos y tendrás que 


0 ji js 


e 


algÚn llenar de nuevo.este marcador, pero cuando te 
personaje quedapoca energía, puedes ejecutar estos. 


<= 7 7 
S E se encuentra - | 
hostigándote E E E poderes uno tas otro. 


con varios poderes, tú puedes cambiar 5 2 
x= 


las cosas fácilmente marcando lo que. 2% e 
se conoce como un “Counter”, l os 
El Counter no es otra cosa que hacer un 
poder, justo cuando estás en defensa y alquno de tus enemigos te está 
golpeando, en ese instante ejecuta un poder normal o,steres lo sufi- —— 
dientemente s e 
Súperpodery Z 
. AS podrás contra: > 
> ys restar los 
| cn detu-| 


a 5 rivabaunque 
ES sean múltiples. 


0 A A A A A OA A 
2ñodos de En.este juego podrás encontrar A diferentes modos de 
, juego, 2 de ellos los podrás jugaten tu GB y para poder 


> jugarlos“ modosmecesitas un Súper Game Boy (que es 
0 lo más fácil). tener? Gb conectados 

con un'Video Link y 2 cartuchos. Los 2 
primeros modos son “Single Play” y 

“Team Play”, 

Basic a 
enfrentarte a todos los personajes controlados por el (PU;en el primer'modo (Single Play) 

da aunsolo personaje y te enfrentas contra tadawuno delos 5 a en da 

Rownds. El otro modo escomo.el que conoces en 1ós locales de-Arcade, donde tú formas un = 
on 3 personajes y así te enfrentaS contra equipos como el tuyo, donde el primero que eliminea= 
sus 3 oponentes gana: Losmodos de Ys. son básicamentelo mismo que los que mencionamos 
anteriormente, con l diferencia de que aquí son 2 personas las quecompiten entre sí: 


Desafortunadamente y por cuestión de memoria, sólo 15 personajes de los equipos originales del KOF 95 pudieron 
aparecer en esta versión, pero de cualquier forma esta es una cantidad bastante aceptable de 
3 peleadores para un juego de 4 megabits de memoria. 

Ahora veamos con un poco de detalle:a cada uno de ellos. 


MAXI Y € 


JA 


PODERES 


"| Hyakuhachishiki Yamibara y1>+ 
Hyakushiki Aniyaki >144+6B) 
: Hyakuichi Oboroguruma ZN) 
4 NialajunisikiKotosulyo [Ye e+ a | AT Orochinagi E 
2) Nanayugo Shikigai Ju>+ (A) Juerxitu>+B) da pon 


a Otra cosa que podremos ver con 


este personaje (y que pasa en la 

versión Arcade) es que si al 

ejecutar el Súper Poder mantienes 

presionado el botón de golpe, 

Kyo se quedará en esa posición 

y así podrá esquivar algunos de 
los ataques especiales 


Si tú jugabas en Arcade, sabes entonces que 
algo muy temible de este personaje es que 
después de ejecutar el Niyakujunishiki 
Kototsukyo, podías darle más golpes a tu E 
rival. ¿Qué crees? ¡Que ahí también se [E 
puede! Así que prepárate a ejecutar esos 
combos con los que no dejas que tu enemigo | 
toque el suelo en un buen rato. 


| SUPER PODER 
Raikouken 
yaa yy + 8 


EX ETE Kid 


ca] ¿Mas notado que cuando ejecutas el Hyakuretsubynta 
_ con “Golpe Débil” no pasa nada? Bueno, en realidad no 
es queno pase nada, lo que 


+8) led, ocurre aquí es que tienes que 
=L | estarprácticamente pegado 


ver al oponente para que lo 
Hyakuretsubynta a+ ] Le Pai Ea 
Yuri Chooapa aude B) bese Pepi $ 


Houshioukouken >3114+6) =—==RB2>? lonisma cantidad de energía. 


nl > 
DT 


Í Roling Attack €>+6) 


tin Backbreack 
pp Md ELda +A 
Destroyer Punch yN+(B) 


El Súper Poder de Athena es muy versátil. 
Para empezar te podemos decir que al 
ejecutarlo, puedes detener casi cualquier 
afaqueconlas esferas que giran a su alrede- 

dor. Si al estar girando estas esferas, ejecutas 
la secuencia Y AB podrás arrojarlas pa- 
ra causar más daño a tu rival y por si esto 
fuera poco, si al ejecutar la última secuencia 
que mencionamos, mantienes presionado el | 
j botón B, podrás mantenerte en esa posición 
7 por tiempo indefinido (pero a diferencia de 
3 Kyo, aquí sí te podrán golpear). Nota: el 


ejecutar la secuencia hace que cortes la así conectar a tu ZN n 
primera parte del Súperpoder, pero rival si se desespe- = - 
si mantienes presionado el botón B cuando ra y te quiere agarrar o atacar cuando lo acabas de hacer. 


ejecutas por primera vez la secuencia del 
Shining Crystal Bit, también te quedas con 
el poder para arrojarlo después. 


+» | Lo: que te ayuda mucho, es que cuando lo ejecutas, Ralf da 
«2 | unos giros y en ese momento puede atravesar la gran mayo- 
ría de poderes y ataques. En este caso de lo único que debes 
cuidarte, es de no usar esta técnica en exceso, pues te pue- 


Y si quieres, también podrás marcar el Jota a” 


Psycho Sword en el aire. 
Por si fuera poco, Athena tiene un 
movimiento extra que se marca Y A al 
estar saltando, 


E 107 
e E i E Kuchoko Ouken 


Al estar saltando ejecuta: 


Kyokugenryurenpuken 
Cerca del oponente ejecuta: 


= E 
E Ryuokoranpu 
ua e Houshioukouken 


Á—_a | 
Ps 5 TZ 


esto a un amigo, porque no lo culparemos si te 


“También pudes ejecutar su Súper 
z poder en el aire. 


RARA AA aa 


¿Qué más podemos decir de este personaje? "===> 
Junto con Kyo y Ryo es el que tiene poderes Crack Shot 

para toda ocasión y para escapar de cualquier 1 F y 
' situación comprometedora. Formar un equipo 
con estos 3 sujetos es no tener muchas broncas 
para acabar el juego. (También puedes 
cambiar a alguno de ellos por lori, 

afin de cuentas será lo mismo). 


Power Geiser 


PTA AO Je er>+B) 


Hurricane Uppercut ELyu>+ 
“Slash Kick ear) 
2. Tiger Kick SEO) 
! “> Bakuretsuken 


xx Aogonnokakato Jee+a) 


(omo en otros tasos, aquí tenemos 
un movimiento que viene de la 
versión Arcade: Al estar ejecutando 
el Bakuretsuken, ejecuta casi al final 
o cd Ya» P o e: 
loe podrá dar otro par de golpes. 

Para mayor seguridad la puedes Screw Napal 

B) marcar varias veces. Selridyu+ 


Kolou Ken VaaD 
Hienshiipukyaku L>+D 


E 


A 


€Lyu>+B) 


jee+B 
Ju>+(B) 
y1+6) 
Lern+a) 


SUPER PODER 
ShinRyutenfukyaku 


ChiokyoDan 
RyubakuSai le q 
Seamos francos: lo único por lo que querrías usar a 
RyuRenba este personaje (y muchos lo hacen en la versión 
So0beky ee ; a porsu Pa que de es eran 
ont: + completo, le resta mucha energía a tu contrincante. 
Al estar saltando ejecuta: nor 8: Fuera de eso, este es un a sin mucho chiste a 


Aunque este personaje no tiene “Poderes Corpora- 
les” para atacar a tu enemigo de lejos, todos son 
bastante molestos, ya que puedes ejecutar uno tras 


oia detucontrin- 
Le tra cosa o de Si personaje, es que 

il tando. ll ] ==] 
petdejecuas Seenesa estursl SEA ye ETE 


csoccorrshsrorcesor ao de 


AA el AR NR NAR 
AU LILA 


—— PODERES 


Kachiosen 


Ryuenpu 


interesantes que tiene Mai (en 
buen sentido de la palabra) es que pue- 
des a eres en el aire. 
El primero de ellos es el Musasabi no Mai, 
el cual lo puedes ejecutar al estar saltan- 


SUPER PODER 
Kinsennihyakuyuichishiki Yaotone 
reLiu>+ 


A Aunque lori no puede elevar a sus 
A rivales con sus golpes como pasa 
3 con Kyo, él es igual de peligroso 
que este personaje. Una jugada 
muy sucia pero efectiva, es man- 
dar un Hyakuhaschishiki Yamiba- 
rai con golpe débil e inmediata- 
mente marcar el Súperpoder. 


Sansetsuconchudanuchi 
Seba lo 


= Aligual Ta eme 
chiste, Si pued qe a . : 


pasa con los 


 amojas, pil e 
Ne nacidas seda on la 
es «aerás más lento, lo podrás controlar en el 


ra 0 tiene personajes e aire darás ps que si lo hicieras de forma normal. 
secretos y ahora los veremos 20 === 


Se supone que este personaje, por al simple hecho dE seruno de de sele del . sie Y 
juego es bastante peligroso, pero no es así. Su estilo de pelea es como el de = 
Kyo (pues Saisyu es su padre), pero no tiene tantos poderes. Al igual que Kyo, 
si mantienes presionado el botón B después de marcar el Súperpoder, él se . 
quedará en esa posición y muchos de los poderes no lo dañarán. 


¡8 ES 3 - 
j - = Yamibarai Var +B a SR | 

ALE TS amukakari +B) 1% 0 s | 
AS a DEMNES "7 


Orochinagi | 
[W-<P ARE ni ya +B 


Genocide Cutter 


Giant Body Pressure 
AY) 41) < +B 5 ¿ A ho 


e 


¡ao . o dito.o. 


A —— e Y Ererutsukamuirimuse 
>4y <+B | E , - 

ES 8] a AY) AL << +B 
IO | o 
Var +B 


ES | . 
3. $. de otra serie de juegos de pelea aquí, Con 


A Nakoruru ya no tendrás ningún problema $ 
1 Í para terminar el juego, pues tiene poderes - 
Í que restan bastante energá y pegan varias PA 
veces Para poder tener acceo a este 
| personaje debes terminar el juego en FP 
] [dificultad "Hard", así sabrás el truco para | 
<A AB ero) 
> =. go 


qa corrocro..s 
a que puedas sacar a los 3 Y 
ibamos algo para llenar este. 


jo de Takara y entonces 

presiona veces Select para. - 

a poder escoger a Omega Rugal y 

a SaisyuzPara poder escoger a 

Nakorurunecesitas presionar20,_| 

= vecesl botón de Select para 
poder escogerla. (Silo presionas 
30 veces en el Super Gameboy , 
pasa algo más; pero.eso te lo dejamos para que túlo investiques). 


4; 


, 


Ya hemos hablado un poco acerca de este juego y ahora que fuimos 
a Seattle y tuvimos la oportunidad de jugar a fondo una versión 
más terminada, vamos a poder hablar con más detalle de este 
título que está bastante bueno y que seguramente ya está a la venta. 


DINOSAUR HUNT Algunas de las armas 


= . que se encontrarán 
disponibles en el juego $ 
son: la típica pistola, tu * 
» e 
Y Barco con flechas (que es e 
con el que inicias y que £ 
conforme avances enel * 


El objetivo del juego es 
3) conseguir todo tipo de armas 
para que vayas avanzando a 


dad pe cuando agarres 
una, te dirán cuántas te que- de plasma muy 
dan. Al terminar un nivel (que 
son enormes) atravesarás la == = poderosos ya 
puerta que te llevará a un lugar AH MUNICIONES, . 
donde además de salvarte, ASF : obviamente, son muy + 
podrás abrir las puertas a los í . difíciles de 
otros niveles que en total son 8. ¡Asilal BE conseguir. 


Y como es de suponerse, los niveles están infestados de enemigos y para que te S $.. ..-« 0. A 
vayas dando una idea de qué es lo que te espera, veamos algunos de ellos: 


arma que lanza rayos 


través del terreno y busques > > . 

A unas llaves que te abrirán las juego, obtendrás . 

puertas a otros niveles. flechas más poderosas), £ 

1097: 3 => AAA la metralleta, un : 

A | lanzagranadas, un . 

NL A lanzamisiles, rifles, tu E 

| : | (ll cuchillo (también * 
| Cada nivel cuenta con cierta canti- EN ¡5 $ ] empiezas con él) yun + 3 

E ¡po í $ 
« 


” 


e, 

CNAE OPS 

RAPTOR 

y 

ALONE 

e + 
PES z 
Pb: 


A 


Si observas bien, hay enemigos bastante interesantes como 
el Raptor Mech que como podrás imaginar, va disparando 
mientras se acerca peligrosamente hacia ti para intentar 
devorarte. 
e... 
Otro enemigo muy interesante (de lejos, porque de Bj 
cerca es muy molesto y dañino) es el Triceratops, ya que 
te dispara mientras se acerca para atropellarte 
y porssi fuera poco es muy difícil de eliminar. 


En los niveles vas a eoororo...o 


encontrar partes que te pl z ; Mientras caminas por los 
servirán para transportar- niveles, encuentras unos 
te de un lado a otro dentro = Cp Genie 
AO Rv e darán l vida, así que 
A E pa te recomendamos agarrar 
Sado S todos los que puedas, ya 
que te espera una jornada 
muy difícil. 


Y también verás que de 
repente se abre un portal 
- que te llevará a una especie 
de bonus fuera de nivel, ya 
que aquí vas a encontrar 
municiones e items, 48 
mientras avanzas por 
caminos muy angostos y 
saltas de columna en f'| 
columna (algunas de ellas 
comenzarán a bajar cuando 


Existen otros items en 
forma de signo de suma 
(+) que te dan energía. 
Algunos te la llenan 
completamente y otros 
sólo te llenan muy 
poquito, pero cuando tu 
energía está llena, estos 
últimos te siguien 
sumando energía. 
......0.000000 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
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Este juego cuenta con 
muchos lugares escondi- 
dos que para tener acceso 
a ellos, tendrás que arries- 
¡gar tu vida en saltos que 
parecerían suicidas o 
simplemente tendrás que 
meterte en el agua y abrir 


encontrar algún 

cooo.o...o camino subterráneo 
Muchas veces para tener L escondido, que te 
acceso a ciertas partes, E . conducirá a encontrar 
tendrás que escalar ] armas o llaves. (omo 
usando las cobre : É consejo cuando nades, 
es Mera biena proa es ae 
alicia puede no haber ningún 
camino escondido, 


podrá haber una pared - > : S z ss s 
de éstas detrás de ti. : pero es casi seguro que encontrarás energía. Otro consejito es que si ves 


que hay un precipicio y que por ahí asoma la copa de una palmera, por 
lógica debe haber suelo abajo, ya-que sino ¿de dónde sale la palmera? 


p Además, hay una que otra 


¡ pared, que no 
lí tiene enredaderas pero que 
| puedes escalar por ella. 
En el nivel 1 hay una y te 
conduce a obtener el rifle, 


Ahora, como cualquier juego de acción, Turok tendrá que enfrentarse a 
jefes. Hay / jefes en todo el juego y a continvacón los veremos: 


Este jefe te atacará con su camión 
mientras te dispara e intenta arrollarte. 
Tendrás que estropear el camión antes 

de enfrentarte al conductor. 


¡Este jefe está loco! Aparte del 
peligro que representa estar frente a 
un T-Rex, existe el pequeño 
problema de que está armado con un 
rayo láser y que arroja fuego por la 
boca. No vayas a dejar que te acorrale. 


Para tener acceso a 
otros sitios, puedes 
activar ciertos 
switches que 
moverán paredes o 
bajarán columnas 
para que pases a 
través de estos 
lugares y continúes 
tu camino o tomes 


armas, 


Llegó la hora de 
enfrentarte a 
vn enemigo 
bastante latoso. 
E te lanzará 
ácido altamente 


"corrosivo y 


después de un 
rato, se trepará a 
las paredes y 

al techo para 
causarte más 
problemas. 


Pelear contra el jefe 
final no es fácil a pesar 


| de que este sujeto no se *] 


ve muy grande y de 


la mayoría de tus 
armas. Este tipo se 
teletransporta de un 


lado a otro, salta muy alto y es difícil mantenerte alejado de él. 


6006000000000 
Pes MN Otra de las ventajas 
Todos tus avances puedes M' que tienes es la de los 


grabarlos en un Controller Pack, PEE — ES Me EyrL 5 “Cheat Codes”; que son 
además de que a lo largo del : E : | ART LCD 5 IN códigos que activan 
juego cuentas con “Check Points” 3 E. j diertos poderes y 
que te permiten continuar. += y Al a ep opciones que hacen tu 
desde ahí si eres eliminado. ARES » | 1144) vida más fácil. Estos 
" l códigos los puedes 
obtener al acabar el 
juego y entre ellos 
tenemos el salto de 
nivel, invencibilidad y 
8 1 muchas cosas más 
(entre ellas hay uno 
que hace cabezones a 
los enemigos). 


«soo...ec.o.» e 


Los niveles en Turok no sólo son 
de selva. Existen partes que la 
acción se lleva a cabo en cuevas 
infestadas de “Leapers” que 


. 
son unos tipos muy ágiles 

y molestos y de “Giant 
Beattles” que son fáciles de 
eliminar usando tu cuchillo. 


Turok es un 

juego muy 

interesante, bastante 

largo y presenta 

un muy buen 

reto, Es un título 

que te lleyará mucho 

tiempo para 
acabarlo y encontrar Fl 
todas las armas. 
En ocasiones vas a 
ver que los 
dinosaurios se están 
peleando con los 
soldados y esto te 
sirve para pasar más 
fácil el nivel. 
Cuando eliminas a 
un enemigo, 
dependiendo de qué 
tan grave fue el 
disparo, caerá 
fulminado 
instantáneamente o 
sufrirá “un poquito” 
antes de 
desaparecer. [| 


coerecrrnscaaa.... 
H último nivel es 
algo así como una hase 
moderna llena 
derobots y trampas 


mortales | 


Te recomendamos 
jugarlo y disfrutar 
le este tipo de 
cosas. 


LEAGUE 


SerTrett 
EFI T” 


número anterior, hay gran- 
des posibilidades de que el 
juego J. League Perfect Stri- 
er de Konami pueda apare- 
er aquí en este continente. 
Obviamente, si este juego lle- 


a 


hecho muy buenos juegos 
del deporte más popular del 


meras impresiones cuando 
lo jugamos allá en Japón, 
era que Konami había logra- 


ro después 
de jugar por 
bastante 
tiempo la ver- 
sión final, nos 
hemos dado. 
cuenta que es 


3 vertido, pues gracias a las ven? 
3 tajas que dan el control y el 


hemos admirado a Konami PAR 
desde que lo conocemos p 


tendo, es que realmente 
la sabido aprovechar las 
ualidades que ha ofrecido 
ada uno de los sistemas 


E de Nintendo y con éste, 


su primer juego para el N64 
5e reafirma esto. 


¡ has jugado alguna vez al- 
íguno de los juegos de Inter- 

ational Super Star Soccer” 

h que 


mantener 
fuera 


lance 


sistema, los programadores > 
pudieron meter al juego una 
serie de elementos muy intere 
santes. Primero E Y te 
diremos que tiene uña increíble 
cantidad de movimientos, tanto 
así, que en el manual de la ver 
sión Japonesa ocupan más * 
de 6 páginas en explicarlos> 
todos; sunque a decir verdad 


tar de este título, pero sí te» 
ayuda bastante para 


un rival 


erlo enojar. Aquí Y PS ubte título n no tiene: 
ú manejas -a los Slds q] mucha variedad. El 
personajes con. el y Añado juego. siempre lo 
Stick, lo-cual te 7 ¿e verás de la misma-=Sx 
da más control a la forma y lo único 
Fhora de determinar hacia dónde te 


vas a mover y sobre todo ángulo de la 
la in- cáma- - 


Hr - 
tensi- ra, así 
dad como la 
con la distan- 
que lo vas a cia a la que 
hacer. Por verás la ac- 
cierto, la mo- ción. Aunque 
vilidad de es- esto no es un 
te juego.es grave proble- 


excelente. ma, sí nos hu- 
biera gustado que el. juego tu-4% 


Algo en lo que también es viera un poco más de apcio- 
nuy parecido a las versio- E nes en ese respecto. Los úni 
nes de SNES, es que tienes Y Es cos cambios de cámara que”. 
luna cantidad impresionante PS se pueden lograr son cuando 
de opciones. Aquí seleccio- E vas a sacar desde tu porte- 
has jugar una temporada ría, cuando anotas un gol y. Ex 
completa, un solo partido, 5 tus personajes festejan (algó. 
ja de campeonato o algún F=>* . ' muy bueno, ¡por cierto) y 
Escenario preparado. ES cuando activas la repetición 
2 instantánea, aunque en este EN 


Además de A último caso sí tienes un poco más de li-" 
Eso también : ¡ bertad y puedes acomodar la vista de la, 
$: endrás la == E3 i cámara a tu predilección. 
opción de edi- - _ o 
r las cuali- hs . Definitivamet" 
des de al- : | te este es un 
ES ETE juego excelen- 


gún equipo y _—— 
s jugadores, = E ' E Ñ É te que entre A 
crear un equi- . ENE 8 más pronto lo 
po totalmente > traiga Konami, 
evo o editar su modo de juego. Lo bue- > A será mejor pa- 
Jno de este caso, es que todo lo que le , ra los videoju- S 
modifiques al cartucho se podrá quedar =- gadores, pues” y 
Grabado si es que tienes un Controller ya hemos dich 
Pack (con 38 páginas libres). que es muy divertido y más cuando lo j 

gan 4 personas simultáneas; pero definiti- A 


Aunque he- vamente es me- 
mos dicho jor que tú 4 
muchas co- mismo lo 
sas buenas, comprue- 
también te- bes a que 


il nemos 
que de-- | NINTENDO” 


Ahora te damos algunos de los movimientos especiales que puedes 
ejecutar en el Scorcher Mode y de los nuevos personajes, además te 
damos sus movimientos normales. 


DUE 


A] 
; E 


A a Estos son comandos o combinación de botones y control 
ES ' W Á y ITAM IDA s s 
EA Y MUI VE VEA D3 que son equivalentes a una secuencia de poder: 


Presiona los botones A/8, simultá- 
'neamente y de inmediato 
presiona izquierda en el control. 


Presiona los botones A, B, simul- 
tóneomente y rápido presiona 
Abajo en el control. 


Presiona los botones A,B, simulté- E Presiona les botones A,B, simultá- 
neomente y de inmediado pemente y de inmediato suéltalos 
presiona Árriba en el control y presiona Arribo en el control, 


Presiona los botones A,B, simultú-- | 
neomente y rápido presiona E ] 
Derecha en el control. 


OUT a 


SUE] 


Gs 
NOTA:Iodos los movimientos son para cuando tu oponente está a tu derecha. 
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Aquí tenías que tomar las 
estrellas en cierto orden, el 
cual era: 


Fall into the Cagod Island: La dificultad en esta estrella os que 

el búho no aparece hasta después de tomar ciertas estrellas de este nivel. 

Tampoco tienes la torre que te serviría como trampolín para realizar un 
salto suicida, 


Paralograr obtener esta 
estrella, vé con Whomp y 
cuandote desañe, dirígete 
alaorilla que da hacia la 
islita que contiene 
laestrella. 


Cuélgate de la orilla y espera a que Whomp se deje caer 
2 veces. Ahora, mientras él se prepara para azotarse la 
3a. vez, trepa y pásate por debajo de Whomp para que 
subas a su espalda. Ya sobre él, realiza el salto triple en di- 
rección hacia la isla donde está la estrella. Esta última parte 
E tienes que realizarla rápido, ya que sino, Whomp se levantará. 


Rod Coins on the Floating | 
Hole: Debido a que no has derrotado 
aún a Whomp, todo lo que sale sobre la 
plataforma no está disponible (incluyendo 
la tabla que utilizas para alcanzar las monedas 
de las islas). Estas monedas"no son tan difí- 
ciles de alcanzar. Sólo tienes que realizar el 
salto largo desde donde indica la foto, en 
dirección a las islas y problema resuelto. 


omo Whomp 
MÍ sigue arriba sin que lo hayas vencido, la Bob-omba 
| H rá el cañón. Pero esto no es pro- 
alcanzar la estrella, colócate como se 
| ve en la primera foto y salta hacia fuera de la pla- 
l taforma. Una vez que vayas cayendo, da un patada 
Í en el aire y mueve el Stick para atrás, para que re- 
l greses. Así Mario alcanzará la parte de abajo, don- 
ij de normalmente caes usando el cañón. 


En este nivel, el único problema . a 
eran las 2 últimas estrellas, ya que EA | Llega hasta esta parte, donde 
puedes tomar 140 monedas sin Ñ Ñ tomas una de las 8 monedas 
usar el cañón... aparentemente, 3 “| rojas. 
Las otras 14 monedas y la estrella £ (Puedes llegar aquí resbalando 
No. 6 se encuentran en un borde que por la pendiente que está junto 
alcanzas disparándote con el cañón y que al puente roto de donde co- 
también puedes alcanzar sentado. . mienzas). 


Aquí, déjate caer de manera que 
Mario, resbale sentado y mientras 
vas cayendo salta y da una patada 

en el aire, mientras mueves el 
Stick hacia atrás, para que 
resbales no muy rápido. 


Ya que pases por aquí, 
comienza a recorrerte 
hacia la izquieda 
saltando y pateando para 


Tomar la estrella “Sacred of the 
Haunted Books” 


sin mover el librero se 
oye apantallante, pero 
es la cosa más regalada 
del mundo. 

Sólo entra por esta 
puerta y realiza el 


salto doble con patada para llegar al balcón de la estrella. 
Aquí puedes entrar a la puerta y luego atravesar el librero sólo de ida. 


Otra estrella apantallante. 

"Metal-Hoad Mario Can Movel" 

se puede tomar sin la gorra verde (y sin el dinosaurio 
como muchos pensaban). Sólo cae de sentón al Switch 
morado y ya ¡qué fácil! 


Tomar “Stand Tall on the Four Pillars” sin quitarle el techo a la 
pirámide, podría parecer imposible ¿quién dijo que para llegar a esta 
estrella tenías que entrar por arriba, para caer en la plataforma con rejas 
que baja hasta la entrada del centro de la pirámide? 

Sólo entra a la pirámide (por la entrada del costado) y llega hasta esta 
parte, donde comienza el “Río de Arena”. 


Ahora utiliza la misma técnica que 
emel Course 2no sirvió para to- 
marla4a, estrella, o sea, salta 

y da una patada en el aire mo- 

viendoel Stick para atrás. 

Conesto podrás entraralcen- 

tro de la pirámide sin quitarle 

eltecho. Cabe señalar que 

esta técnica es un poco dificil 

y que vas a tener que intentarlo varias veces. 


¿Estás pensando seriamente en com- 
prarte una copia del juego de Turok? 
Nosotros te aconsejamos que si sa- 
bes dónde hay juegos disponibles en 
este momento te apresures, pues 
ahora que visitamos NOA, nos ente- 
ramos que este juego tiene gran de- 
manda en ese país y que inclusive, 
se agotó en un par de días en las pre- 
ventas que organizan los almacenes 
en ese país. Según nos pudimos en- 
terar también ahí, el primer embar: 


que de estos juegos será de 500.000 : 


unidades, pero como dijimos, casi 
todas están vendidas y aunque es 
muy probable que Acclaim lance 
más unidades de este juego, n 
inmediatamente. Esto nos recu: 
que el año pasado, Acclaim vio É 
sus ventas drásticamente y 
gente anticipa que gracia 
esta compañía tendrá un me 
fiscal, ya que también se espe: 
éste sea el mejor juego vend: 
Acclaim desde MKIT para el SNES. 


En una exposición de juegos Arcade 
(AOU *97) que se celebró en el Mes- 
se, en la ciudad de Makuhari en Japón 
(Ahí donde se lleva a cabo an 
te el Shoshinkai), se dieron a conocer 
algunas noticias interesantes Quizá 
de lo más relevante fue el anun: 
SNK, que próximamente sacar: 
nueva versión de su sistema para Ar- 


io de 


cade con un procesador de 64 Bit. No ; 
¿ Mary, 
¿ En 


se dieron ahí muchos datos al respec- 
to, pero lo que sí adelantó es que el 
primer juego que saldrá para este sis- 
tema es uno de la serie “Samurai Spi- 
rits” o Samurai Shodown, como lo co- 
nocemos aquí en América. Esta mis- 


por ¿ 
+ dimos recolectar en nuestro tan 


Lo que nosotros esperamos es que 
todo esto le dé una buena lección a 
Acclaim y ahora sí se dedique a sa- 
car mejores juegos y no sólo espere 
obtener buenas ventas gracias a sus 
licencias. 


¿Ya ven? La cuestión era sacar 
buenos juegos y no dejar de produ- 


: cir cartuchos. 


Ya que estamos con la onda de los 
juegos para el N64, a continuación 
te daremos algunas noticias que pu- 


anunciar los resultados de una encues- 
ta que convocaron en ese país sobre 
los personajes que les gustaría ver en 


¿ el juego de “The King of Fighters 97” 


y los ganadores fueron: 1) R, Yamaza- 
Ki (el individuo que sale en los juegos 
de Fatal Fury que siempre viste de ne- 
gro y tiene el pelo rubio). 2) Billy Ca- 
ne. 3) Duck King. Otros personajes 
que entraron en esta lista fueron: Blue 
Rugal, Heavy D y Heindern. 
se mismo evento se anunció la se- 
EA del juego “Vampire Hunter” de 

Capcom. Este juego tendrá más de 4 


¿ personajes nuevos y para el siguiente 
¿ mes hablaremos más de él. 
ma compañía también aprovechó para : 2 


$ 


mencionado viaje a Seattle. Para 


¿ empezar te diremos que Interplay 


próximamente lanzará al mercado el 
juego de “Clayfighters 63 1/3” (del 
juego ya les habíamos hablado un 
poco, pero no del nombre definiti- 
vo) este título tendrá escenarios en 
3D y los personajes serán en 2D 
muy al estilo de KIG. Ocean tam- 


¿ bién ha mencionado que uno de los 


juegos en los que está trabajando pa- 
ra el N64 se llama “Space Circus”. 
Este título se prevee que será un jue- 
go de acción como esos que hacía 
mucho esta compañía en 2D pero 
obviamente con muchos elementos 


¿ en3D. 
¿ NOA también ha anunciado recien- 


temente que tiene planeado comer- 


: cializar un juego para el SNES en 
¿ conjunto con Disney Interactive, es- 


te juego estará basado en los perso- 
najes “Timón y Pumba” que apare- 


¿ cieron en la película de “El Rey 
¿ León” hace ya algún tiempo. 


MOTICIA ESPECIAL 


¡MAS FACIL, MAS RAPIDO! 
(582 261 01 55 


sigan envián- 


donos sus tru- 
cos, dudas y 
sugerencias a 
este número 
de fax de 
Revista Club 
Nintendo. 


Después de la mitad del nivel, hay 
una bajada con plataformas, vé por 

1 la izquierda evitando las piedras de fuego y con 

Dixie vuela del lado 

izquierdo hasta la 

pared, verás el ba- 

rril de Bonus abajo, > 
es del tipo BTB. , 


Poco después del primer Bonus subirás por un elevador donde te disparan dos r 
bolas de fuego casi al mismo tiempo, llegando hasta arriba verás un búho 

que dispara tres balas de fuego, haz equipo con Dixie y lánzala por encima 7 
del búho para aterrizar en un elevador que te lleva al piso donde se 

encuentra el segundo Bonus del tipo G1SB. 


Seguido al segundo Bonus subirás en una 
plataforma y verás un barril de compañe- 
ro DK, justo arriba se encuentra Koin, 
debes pasar del lado derecho, evitar las 
balas de fuego, tomar el barril metálico 
y eliminarlo para tomar la moneda DK. 


Muy cerca del 
principio, de re- 
pente verás un tu- 
bo con tapa y 
junto a él, del la- 
do derecho un 
Buzz verde, sequi- 
do hay otros tres 
Buzz verdes, el 
tercero tiene en- 
cima una banana , 
si la tocas se 
convierte en el 
barril de Bonus 
que es del tipo 
BTB. 


Ya después de la mitad pasarás por varios conduc- 
tos de aire, después de uno que tiene un escara- 
bajo en medio, viene otro con una banana, igual” 

que antes, tócala y se convierte a su vez en 
barril de Bonus. Del tipo CXS. 


BSAVVIRAG ElP 


] final, lo que 
p este mivel tienes que ser z no encontrarás 
do, cualquier error pue- ; tan Fácilmente 

le ser fatal. Después de la a Ez es el barril 
etra “0” verás un barril en : : metálico, lo 
rama, tómalo y elimina : que pasa es 
Buzz verde que cuida un HE que justo deba- 
en el árbol, dentro se E jo de la letra 
entra el barril de Bonus “G” se encuen- 
tipo FTC. Para el segundo Bonus re- tra una banana 
e pite el mismo proced: sospechosa y 

> miento que para el pri- efectivamente, 

mero, sólo que ahora el si la tomas, se 

barril es metálico y éste transforma en 

Buzz se encuentra en la barril de auto- 

segunda mitad del nivel. disparo, el 

Bonus del tipo G15B. Cual te lanza a 

otro mientras 
tomas uno de 
invencibilidad; 
si sigues por 
este camino, 
llegarás al 
misterioso ba- 
rril donde 
también verás 
a Koin para 
quitarle la mo- 
neda DK desde 
arriba. 


LR 
AZAN 6 
UY, 5) 


Una vez que te convier- 
tas en Squitter [En un 
barril, justo debajo del 
Bazuka que lanza barriles 
de TNT] regrésate a don- 
de viste un barril de 
TNT en el piso, con ayu- 
da de la tela de araña 
sube hasta el piso del 
Bonus [puedes eliminar 
los barriles de TNT con 
los disparos de Squitter), 
avanza y entra al barril 
de Bonus del tipo FTC. 


a des e ell 


E AE 


Koin y la mo- z - > A 

la DK, sin A q R 

jor problema 
Ss encuentras al 
nal, toma el 
farril metálico, 
alta a donde es- 
él y elimína- 


e cio) 


pa e e 


El primer 
Bonus se 
encuentra 
justo antes del 
barril que 
marca la mitad 
del nivel, don- 
de hay tres 
Buzz verdes. 
No intentes meterte hasta que pases el ba- 
rril de la mitad, ya que si te otro Buzz verde para tomar 
eliminan tendrás que volver a con las garras un barril de 
empezar desde el principio. TNT y usarlo para eliminar al 
Bonus del tipo CXS. Buzz que es más rápido, con 
e esto puedes pasar a donde se 
encuentra el barril de Bonus 
que es del tipo BTB. 


Después de en- 

contrar la letra “N”, verás unos 
Buzz rojos y muy cerca de 
ellos, en una bajada notarás 
que un Buzz verde se mueve 
más rápido que los demás, 
puedes tratar de pasar con mu- 
cha agilidad arriesgando al pé- 
rico o, te subes donde hay 


En cuanto veas a tu derecha la señal de No-Perico, pasa para 
que te conviertas en Dixie y Kiddy, haz equipo para alcanzar l 
el barril de autodisparo; por la parte de arriba dirígete a la 
Í izquierda hasta en- 
contrar un barril 
metálico con que 
eliminas a dos Buzz 
que impiden el paso hacia abajo, Néva- 
te un barril metálico por ahí y encon- 
trarás a Koin con la moneda DK, salta 
con el barril encima de él y presio- 
nando el control hacia arriba lanza el ba- 
rril para eliminarlo y tener así la moneda. 


Con este jefe, lo 
que debes hacer es 
“esquivar sus ataques para que cuando 
aque unas cuchillas, las uses como 
alones para golpearle la cabeza. Si 
acabas con él obtendrás el segundo 
Esquí, llévaselo a Funky junto con el 
primero que tuviste, para que él pue- 
; da acabar 
el Turbo 
Ski y así 1] 
te lo 
preste, 
con esta I 
lancha 
podrás 
llegar 
más lejos 
al subir 
cascadas. 


El primer Bonus 
está al principio, después 
. del primer barril DK 
1 Ani sube tres cuerdas y te 
encuentras con una lar- 
ga custodiada 
por un Wasp, 
búrlalo para pa- 
sar del lado iz- 
quierdo 
donde 
verás el 
barril de | 
Bonus del 
tipo CXS. 


25 muy escondida, ya que 


después de la letra "O" 
debes irte a la izquierda 


oin. Toma el barril y 
lánzalo saltando hacia 
E arriba por la abertura pero 
mirando hacia la derecha 
sí, mientras el barril 
wanza despacio, tú corres 
a la izquierda para voltear 
2 Koin y así eliminarlo. 


co después del barril de 
media meta, del lado dere- 
cho vas a encontrar la le- 
tra “N”, ahí haz equipo 
con Dixie para arrojarla 


encontrar a un Knoka ver- 
de, elimínalo y entra en el 


En cuanto entras al 
nivel, verás un barril 
en el que una vez [M 
dentro, decides cuándo dispararte, bueno 
acciónalo cuando esté en diagonal dere- 
cha hacia abajo para que te proyecte de- [Ml 
recho al barril de Bonus del tipo BTB. Beas 


Poco después de la mitad y si controlas 
bien, verás una flecha formada de bananas 
entre dos Buzz verdes, con mucha precisión 
toma las bananas y da un pequeño salto 
para evitar un tercer Buzz que custodia el 
barril de Bonus, Este es del tipo CXS. 


Por ser un nivel en el que controlas un 
vehículo, es lógico que Koin y la moneda 
DK estén hasta el Final, justo después de 

l que te bajen del trineo verás el barril de 
metal, llévatelo hasta que veas a Koin para 
l eliminarlo Fácilmente por la espalda. 


a A A > 


En esta ocasión, la moneda DK y Koin los 
encuentras al principio, después del barril 
de autodiparo, donde está la letra “K”, 
vuela con Dixie del lado derecho pa- 

ra alcanzar una orilla con el barril 
metálico, llévatelo hasta ver a 

Koin. Una de las maneras de eli- 

minarlo es de rebotarlo hacia 

arriba viendo a la derecha para 

que al avanzar lentamente el barril, 

te dé tiempo de ir a la izquierda 

para lograr que Koin levante el escudo. 


Al empezar, después de que te dispara el 

$3 mismo barril de autodisparo, donde está la 
letra “K”, debes saltar en dos barriles para 
alcanzar la otra orilla; en vez de seguirte, 
toma los barriles de regreso para alcanzar el 
barril de Bonus del lado izquierdo, este Bo- 
nus es del tipo G15SB. 


1 En donde veas la letra “N” vuela con Dixie 
del lado derecho para ver -el Bonus, lo 
puedes alcanzar si usas uno de los barri- 
les que bajan como plataforma de salto pa- 

l ra llegar a él. Es del tipo FTC. 


A 


ta que te encuentres 

con un par de Bris- 
tles [el Puerco Espín), 
justo antes de un Re- 
Koil [Lagarto saltarín), 

si te fijas, en la parte 

de arriba hay una 8 . 

abertura, debes subir por ahí para encontrar el Bonus que es del tipo G15B. > 


Después de pasar unos Buzz 
jos, ya en la segunda mi- 
del nivel, tendrás que 


Como este es un 
. nivel en el 


y subir evitando los 4 que juegas 
aros, hasta arriba hay A siendo 
Buzz rojo impidiendo el Squitter, 


es lógico pensar 
que en el sig- 
E no de No-Araña 
Al aparece el ba- t 
rril metálico I 
con el que eli- 
minas a Koin 
que está del 
lado izquierdo 1 
y así obtienes 

la moneda DK. 


fáso para subir más, a la 


derecha hay un barril de 
compañero DK. Debes pa- 
sar por encima 

del Buzz rojo 

para alcanzar 

el Bonus que » 
es del tipo 

BTE. y 


Z Desde el principio, haz 
equipo con Dixie para 
arrojarla por encima del 
Buzz rojo, ya que ahí se en- 
cuentra el barril de Bo- 

4 nus. Es del tipo FTC. 


= 

! 

Este jefe es bastante | 
entretenido de derro- 

| tar, no siempre tienes l 

I la oportunidad de | 

lanzarte bolas de 

I nieve con tus amigos l 

I o hacer un mufieco de I 

nieve, bueno, aquí 

| _está tu oportunidad. | 

Dale, dale, dale, en la 

| bufanda a Bleak hasta —Í 

I que suelte una mone- l 

da de Bonus mientras 

J] evitas los fríos | 

proyectiles que él 

también te arroja. l 

l 

p 


Y Una vez que pa- 

¿ ses la segunda 

sección donde te 

F” atacan los pinqúi- 
nos verás sin ma- 

> yor problema a Koin 
junto con la moneda DK, 
toma el barril de metal y arró- 
jaselo sin miedo y por la espalda. 


El segundo barril de Bonus lo encuentras 
después de la mitad, adelante de la letra "G" 

lo difícil aquí es pasar los pinguinos, pero mn 
te preocupes, te recomendamos pasar del l 
lado derecho para entrar al barril en el 

mismo sentido en que se lanzan los 

pinguinos. Este Bonus es del tipo CX8. I 


A E 


A Koin lo ves pasando el 
barril que marca la mi- 
tad del nivel, lo que fal- 
ta es encontrar el barril 
de metal, lo que debes hacer 
es subir del lado derecho hasta que 
veas unos Buzz verdes, pégate del lado 
izquierdo de la pared para poder subir 
sin que te dañen, arriba está el barril para 
eliminar a Koin y conseguir la moneda DK. 


Después de cambiar de 
cuerda por primera vez, 
te recomendamos lanzar- 
e del lado derecho pasando los dos Buzz verdes 
que van y vienen, una vez en tierra, salta rápido 
para subir la pendiente y llegar al barril de Bonus 
ES que es del tipo FTC. 


El segundo barril de Bonus lo en- 
cuentras con un poco de habilidad, 
2 que en la segunda mitad del 
vel, donde veas tres Buzz verdes 
que van y vienen bastante rápido, 
debes evitarlos y entre el segundo y 
ll tercero, debes saltar a la derecha para 
he aparezca un barril de autodisparo que 
te lanza directo al barril de Bonus del tipo 
'C. Aunque también puedes volar con Di- 
le en cuanto veas unas bananas. 


z 


ID) ar Después del pája- 


ro gordo que 
eliminas para que libere la letra “K”, 
avanza hasta pasar dos Kopters y en vez de 
bajar, vé la derecha y con el LEE que ahí 
se encuentra, eli- 2 2 
mina al Buzz verde 
que está custodiado 
por un Buzz rojo, 
baja y listo, en- 
cuentras el Bo- 
nus del tipo 
BTB. 


Ya al Final, pasando el letrero 
de No-Períco, lo que tienes que 


hacer 
es saltar para al- 

canzar la cabeza $ 
del Kopter para 
que te quedes re- 

botando y él te Ñ 
lleve al barril de 
Bonus que es del 
tipo CXS. 


Koin está escondido al Final del nivel [de- 


bajo del túnel perforado en la roca, antes 
de saltar de = 
la cuerda), 
súbeté hasta 
arriba para 
encontrar el 
barril metáli- 
co con el que 
obtienes la [f 
moneda DK, 
arrójalo des- 
de arriba y 
bájate del lado 
derecho para 
que el barril 
le dé por 
detrás. 


A 


El primer barril de Bonus 
lo encuentras por donde 
veas un par de 

Lurchins que suben y bajan al mismo 
ritmo, elimina al tercer Koco [Pez- 
Payaso rojo] y vé a la derecha. Bo- 


DA de > e as y qe 


ELE y > PET A a ER 
- - 
e. Ñ e 
A Koin lo encuentras al HE 
final y el barril de metal P 
está del lado izquierdo, 
el procedimiento es el: 
mismo que en los demás? 
niveles, dale por detrás. 


3 nus del tipo CXS. 
— 


Con el segundo Bonus no te preocupes dema- 
siado, ya que cuando veas al Gleaming' Bream 
de la foto, en la parte de arriba se asoma el 
barril de Bonus, regrésate por el camino que 
venías, elimina una o las dos almejas y debajo 
está éste barril. Bonus del tipo CXS. 


El primer Bonus es fácil 
de encontrar si sabes 
dónde buscar; cuando 

.te subas en Ellie y 
caigas al agua por 


Para entrar 
al segundo 
Bonus, no cometas el 
error de cruzar el letrero 
de No-Araña ya que, justo ' 
antes de éste letrero de- 
bes hacer telarañas para 
ss subir por 
donde se en- 
3 cuentra Ku- 
chuka, evitar — 
las bombas 
que arroja y 
meterte al 
barril de Bo-: 
nus del tipo — 
G1SB. 


A Koin y la moneda DK los en- 
cuentras justo encima de donde 
marcas el fin del nivel, haz 
equipo con Dixie y arrójala a 
la derecha, arriba y luego a la 
izquierda, para tomar el barril 
metálico con el que eliminas a 
Koin por detrás. 


Después de Después de 
Subir por las cuerdas custo- la mitad, 
sdiadas por Buzz verdes y ro- cuando veas 
jos, toma el barril de TNT tres Buzz 
| salta con él lo más verdes in- 
ejos que puedas a la móviles 
[_ derecho, con esto [uno tras 
bres un hueco en la otro con dos bananas entre cada uno), tírate sin miedo, al llegar 
ntaña para poder abajo, verás a Koin, la moneda DK y el barril de metal. Elimínalo 
eterte en el barril rápidamente por la espalda. 
Di de tipo FTC. 


Para entrar al segundo barril de Bonus debes 
hacer uso de toda la experiencia que haz acu- 
mulado a lo largo del juego, ya que debes con- 
ducir a Parry por lo alto hasta 
que pase el letrero de No-Pá- 
jaro y al hacerlo, Parry se 
convierte en el barril de 

Bonus del tipo G1SB. 


a eliminar a la jefa 
le jefas de las almejas, 
cuerda que en cada 
debes darle en me- 
después de cada pa- 
Primero debes darle 
sus hijos cuando estén 
biertos, para que rebo- 
y le peguen dentro. 
jundo paso, atraer a 
s caracoles marinos, 
car el ángulo ideal y 
cuanto se lanzen qui- 
e para que le den a 
bos. Tercer y último 
0, darle directo y al 
tro a Barbos con la 
lada de Enguarde para 
e Finalmente libere 
tra moneda de Bonus. 
B tomará un poco de 
etica eliminar a este 
”, pero ya sabiendo lo 
e hay qué hacer, se 
acilita un poco, además, 


3 al pasar esta etapa ten- 


ás acceso a KAOS KO- 
ya que se abrirá un 
ente para pasar por 
ajo con el Motor 
t, conocerás unos mi- 


ha foto que 
ves te sirve de refe- 
rencia, pero el chiste 
es un poco más adelante, 
: donde hay dos Buzz ver- 
des dando vueltas, no 
_ sigas, de la banda sinfín 
ao a la izquierda y en- 
cima del tronco del árbol 
| se encuentra el segundo 
Bonus, es del ad G15B. 


Tras pasar 
una ban- 


donde 
hay tres 
Buzz verdes 
y uno avanza 
de un lado al 
otro, verás abajo ' 
un camino de Bananas, Síguelo Y y | llegarás al 


primer barril de Bonus del tipo CXS.- 


Pasando la letra “G” verás dos bandas sinfín - 
con Buzz verdes, debes lograr pasar a la 
parte de abajo para que veas a Koin con la 
moneda DK, evita bajarte del lado izquierdo 
porque Koin te puede empujar al vacío; del 
lado derecho se encuentra el barril metáti-  ” 
co, arrójalo ha- 
“4 cia arriba y 
E corre para col- 
garte de la 
banda y lograr 
| así que Koin 
levante los bra- 
h zos. 


Cuando llegues a este barril de autodisparo y que sa- 
bes que puedes pasar del lado izquierdo, ¡Hazlo!, 
pero usa el Roll de Kiddy para evitar que te pes- 


que el barril; del otro 
lado encuentras “el 


barril de Bonus ' 
que es del » 
tipo CXS. 


Es muy A e 
importante 
que encuentres 
a Squitter para 

j poder entrar al 
segundo 
Bonus, en esta 
foto puedes 


31 
hd 
Í Dicen que un rayo nunca cae 
| dos veces en el mismo sitio | 

los primates piensan diferente 
¡ o sea que debes cuidarte de 
I los rayos, espera a que veas YE = 

dónde va a caer uno para evitarlo, n no corras a lo loco. 

j Justo debajo de la letra "O" clávate al agua y descubre el 3 
l 


5 : <= ar md primer barril de Bonus que es del tipo BTB. 
i y para encon- 
Pelo > Se ella, Para eliminar a Koin y to- 
iesanie mar la moneda DK, primero 
con cualquier debes lograr que un rayo par- 
barril. Ya que ta literalmente al primero de 
tengas a la los dos pájaros gordos para 
araña, sube y que suelte un barril de ma- 
z RIGUAIIO von Í dera con el que eliminas al 
0 * + : NR ino:da segundo, ya que éste se en- 
A b A I ] cuentra protegido por un 
3 382 nivel de piso, Buzz rojo inmune a la elec- 
- revisa arriba y i tricidad. El segundo pájaro 
donde veas ¡ libera el único barril met 
co con el que puedes elimi- 


una banana 
sola, vienen 
los problemas, I 
ya que debes 
lograr sa hasta arriba sorteando el difícil | 
'reto de evitar que los barriles fantasmas te 
'regresen para abajo, lo que te recomendamos - 
es esperar a que desaparezca un barril, ] 
ando una telaraña para que ésta quede al 
11 ivel del barril que desapareció, pero del otr 
o, salta y repite la operación, con esto te 
arantizamos alcanzar el segundo barril de 
Bonus que es del tipo FTC, 


¡ nar a Koin, dipáralo por en- 
cima de él y toma la mone- 

da lo más rápido que puedas, 3 

pero siempre mantén un ojo 

en los cielos. 


Para entrar al segundo barril | 
de Bonus sólo debes cuidarte 
mucho hasta llegar al lugar 
que se muestra en la foto 
para saltar y alcanzarlo, es 
del tipo G1S1B. No te quedes 
mucho tiempo en el agua O 
te electrocutarás con el sim- 
ple hecho de que un rayo to- 
que la superficie, a los Buzz 
rojos no los puedes eliminar, espera a que se quiten 


, 


En este nivel, la moneda DK tiene su 
chiste ya que cuando veas a Koin, verás 
A también el barril de metal, el problema 
aquí es, que debes regresarte donde está 
el barril fantasma pegado a un Buzz rojo, 
debes lanzarlo 
hacia arriba 
ra que avan- 
ce lentamente, 
a vez hecho 5 
o, entra al z i El primer barril de Bonus lo 
barril para ; : encuentras escondido detrás 
que te proyec- E de las ramas, encima de 
te rápido, re- - —=Ñ i Bazuka [el lagarto con una 
A bara bazuka), es del tipo CXS. [A 
y puedas E + 


lograr que [ 
 Koin levante 
los brazos con 
un salto, 


! 
j 
! 
L mientras evitas los rojos AN E 


El otro barril de Bonus lo 

encuentras justo después de la 

letra “N”, de preferencia haz 

equipo con Dixie para lan- 

zarla por los aires hasta al- 

canzar el Bonus, es del tipo 
| G15B. 


74 


73 - . = A” 
El gran problema de este nivel es que a K. Roo! se le 

ocurrió rellenar las tuberías de aquel gas tóxico que te 

lanzaba en Diddy/s Kong Quest en forma de nubes rosas 

que te cambiaban la derecha e izquierda en la cruz di- 

reccional, o sea que en este nivel todas las direcciones son al revés por lo 
tanto, con mucho cuidado debes llegar a donde está la foto, que es donde se 
encuentra el barril de Bonus, pasa del lado izquierdo cuando Koco vaya a la 
echa para que te dé tiempo de pasar. Recuerda, izquierda es derecha y vi- 
ceversa. Bonus del tipo BTB. 


Como te darás cuenta, Koin 
está esperando pacientemen- 
te tu reclamo de la moneda 
DK, no hay barril metálico 
a la vista; lo que debes ha- 
cer es pasar al otro lado 

rebotando en los barriles 


de madera, al llegar a la 


banda sinfín, del lado iz- 
quierdo hay un barril que 


activa los barriles de me- 


tal, tócalo al volar con Di- 
xie para que te sigas de 
largo logrando que Koin le- 
yvante los brazos mientras 
barril lo elimina. 


El segundo Bonus lo visitas 
con el barril que se en- 
cuentra después de pasar 
tres almejas que suben y 
bajan rápidamente pero des- 
fasadas, mientras dos suben 
otra baja. Pasando este pun- 
to, debes bajar por donde 
hay otras dos almejas, esquí- 
valas para llegar hasta abajo 
donde está el barril de Bo- 
nus que es del tipo CXS. 


A Koin lo encuentras justo cuando sales 

del segundo Bonus, el barril plateado tam- 
bién se encuen- 
tra ahí, sube en- 
cima de Koin y ' 
rebota el barril 
del lado derecho, 
al regresar eli- 
minará a Ko: 
tendrás la mol 
da DK. 


Aquí es donde viene lo bueno, ya que por + 
fin te enfrentas al Kaptain K. Rool, obvia- 
mente después de eliminar una vez más a 
KAOS, en este primer encuentro con Rool 


las cosas no son muy complicadas. Antes - 


que nada te va a reclamar que le hayas 
destruido dos veces a KAOS, su arma para 
conquistar al mundo. Para derrotar a K. 
Roo! debes sobrevivir a cuatro sistemas 
que tiene preparados para su defensa, el 
primero es colgarse del anillo izquierdo 
para dejar caer un barril con el que le. 
pegas en la espalda, no se te olvide aga- 
charte cuando pase, luego repites lo mis- > 
mo del lado derecho. En la segunda parte - 
debes lograr cruzar por los anillos al lado > 
izquierdo, para liberar un barril sobre la 
plataforma del lado derecho, dale en la es- 


palda con él para que lo electrifique el 


rayo, ten cuidado de no caerte. La tercera 
etapa es un poco más difícil, ya que aho- 


ra debes desplazarte en una plataforma que: 


se mueve, debes colgarte del anillo del la-> 
do derecho, para hacerte de un barril que 


cae en la plataforma Fija que queda del la- 


do izquierdo. La cuarta y última étapa es 
la más difícil, ya que debes calcular el 
momento en que te cuelgas para liberar un 
- barril y que al caer no lo destruya el ra- 
yo, debes bajar para tomarlo, subir y lan- 
zárselo a K. Rool. por la espalda para” que 
el rayo Led lo poso y lo elimines, esta 
——. vez de tres 

golpes, si lo 

logras tendrás 

una moneda 

más de 

Bonus. 


se 


- WORLD y además, como somos E buena onda, revisaremos la exacta ubicación 


uno de los barriles de Bonus de cada mundo. 


soco nec. e...c..c.... 


ceee.eccnnnnnnn e... 


mos, primero que nada dónde %5G/"10. comlit'*A se encuentra el LOST WORLD. Si 
aces un poco de caso a Blunder a lo mejor le das al clavo, pero si no, no te 


tando Y, al rededor 
de las cuatro piedras 
q están en el aqua, 
como lo indica la 
Al hacer esto, 
fas un sistema 
olcánico que saca a 
ote el misterioso 
undo perdido llama- 
¡KREMATOR. Una 
dentro, te cae el 
sinte de por qué 


ocupes, lo que hay que hacer es, con el Turbo Sky, dar vueltas pstidamente pa 


nta moneda de Bonus, ya que le debes pagar a Boomer con ellas para que active una mecha ona que te da ac- 


so a cada uno de los 5 niveles que debes conquistar dentro del nada fácil Lost World. 


omo se trata de un ambiente tan Aquí les 


¡pecial como puede ser el LOST 
ORLD, era lógico pensar que hu- 
cosas extrafias, en este caso, 
encuentras dos Bonus, la moneda 
DK y te sales, verás que no ondulan 
en lo alto las dos banderas, ¿Por 
qué será?, bueno, simplemente por- 
que en este mundo existen ¡¡¡Tres, 
'í, tres Bonus!!! 


y Veamos ahora un po- 
o de reto, ya que 
encontrar el tercer barril debes 
1 realmente bueno. Cuando te con- 
riertas en Ellie al principio del ni- 
el, verás una caja que con 
Le le a Parry bueno, lo q 
debes hacer es, a la veloci- 
o) dad de un elefante asustado, 
mantener con vida, sano y 
salvo a Parry hasta el Final 
de nivel donde se encuentra 


A 


una señal de No-Perico, al pa- 
sar por ahí, tu Fiel compañero 
Parry te agradece convirtién- 

dose en el tercer barril de 


Bonus. Curiosamente 


nus también es del tipo G1SB. 


Otra particu- 
laridad es 
que al subir 
las banderas Il 
que marcan el 

Fin del nivel, Il l 
aparecerá un 
extraño engra- Il l 
ne con el nú- Il l 
mero 1, si 

quieres saber [] l 


-qué se trata, sigue leyendo... 
E A A A A A A 


que entras puedes ver el pri- 
mer barril de Bonus, simple- 
mente haz equipo con Dixie y 
lánzala para entrar al Bonus 
que es del tipo G1SB. 


va el primero. Desde 


eliminas a Koin, el 
cual encuentras pa- 
sando el asta bande- 
ra del Final, elimi- 
narlo es fácil, con 
esto obtienes la 
moneda DK 


este Bo- 


pro ----- 


Por más raro que parezca, en 
este mundo también hay tres 
barriles de Bonus, pero para en- 
contrar el tercero debes llegar 
hasta el final y en vez de izar 
la bandera, debes tomar la ino- 
cente banana que se ve al Final, 
ésta se transforma en el barril 
de bonus, que es del tipo G1SB. 


El segundo barril de bonus se en- $ 
cuentra tan cerca del primero que | 
casi te quemas, regrésate justo al | 
principio volando con Squawks, que 
te encontraste en el primer Bonus, 
vuela hasta arriba y listo, métete al 


barril 
de 
Bonus 


El barril DK, como 
era lógico pensar, 
lo encuentras al 
atravesar la señal 
de No-Elefante, ya 
que Ellie se trans- 
forma en el único 
barril con el que 


pr 


El primer 


después del barril de media meta, en cuan- 
Bonus de este 


to encuentres un barril DK encima de tres 


Ds pra plataformas del lado izquierdo, toma los 
encuentras al prin- Marciles 


cipio del mismo, lo que debes de ha- metálicos 
cer es caer del lado izquierdo para ha- para subir 
cer equipo con Dixie y lanzarla por y luego, 
los aires del lado derecho de tal mane- 2 luego ir a 
ra que ambos pasen por encima de los la derecha 
Buzz rojos, al lograrlo, entrarás al ba- ñ y y hasta to- 
rril que te lleva al Bonus del tipo par con pa- 
G15B. Ojo, también puedes volar con Dixie para alcanzar el barril. red, donde 


debes hacer 


Para encontrar a Koin y la moneda DK, la manera más fácil es que sa- AS Al 
liendo del segundo Bonus te tires por el camino de subida, pero real- a, 


mente pegado a la derecha para caer exactamente donde se encuentra lanzarla y 
= Koin, alcanzar el 


eliminar- barril de 
lo es fá- Bonus que 
cil, sólo es del tipo 


rebota el BT. 

barril 

metálico 

en la pa- 

red del 

lado de- 

recho y Al terminar este mundo obtienes el 
listo. segundo engrane... ¿Para qué sirve? 
PP PP PP e 


La moneda h I I Aquí todo está en 


DK es lo manos, o más bien 
primero que TUESLE EALVO en puntas de Swoopies, 
encuentras en es- l l ya que estos pájaros 
te nivel, está justo antes del primer Bo- I eres a o IA 
mus. Como este Bonus es muy visible só- a) 
lo regrésate a la primera abertura de la I I Bonus lo encuentras justo después de la 
pared que veas y sube con Squitter para _letra "N”, lo que debes de hacer es. 
que una vez arriba veas a Koin. Ahora l l bajar == Y 
debes usar toda tu habilidad, ponerte en- para en: 
cima de él, para que levante los brazos trar en 
lientras tratas de construir un camino hecho de telaraña, para que los 
E barriles metálicos que lanza Bazuka atraviesen el vacío y eliminen a 
cin, toma la moneda para tu colección. 


En este mundo si buscas bien, puedes 
encontrar a Squitter con la que puedes 
eliminar Fácilmente a los peligrosos ta- 

Feleadores simplemente disparándoles, bue- 
ño, con sólo llegar hasta el panel de No: 
Araña verás en la parte de arriba el ba- 
rril de Bonus, teje tu telaraña y entra 
en él. Es del tipo CXS. El se- 
gundo 
Bonus sí 
que está 
difícil, 
primero 

tienes 
que lle- 

gar a - 
un árbol con una formación de bananas 
en medio círculo apuntando a la dere- 
cha, saliendo de ahí debes subir hasta 

donde se encuentra un hueco de árbol 

del lado izquierdo y por el cual salen y 
salen Swoopies.. Sí, lo que pensaste es 
correcto, debes pasar por ahí para en- 
trar al árbol, seguramente eliminarán a 
uno de tus dos personajes, no importa, 
aprovecha para pasar rapidísimo y colo- 
carte en medio de los dos Buzz rojos, 
ya que la banana que se encuentra entre 


Justo antes de la letra “N” verás una 
ab ertura en el techo, haz equipo y sube para alcanzar un barril que tú l 
disparas, puedes ir a la izquierda para tomar un barril de TNT, el cual 
te va.a costar trabajo pasar del lado derecho donde lo puedes usar para 
minar a los dos Buzz rojos que custodian el barril de Bonus, pero te 
A mendamos que uses el barril de TNT para eliminar a los tacleadores 
y del otro lado vuelvas a hacer equipo para lanzar a Dixie con mucha 
habiti- 
dad den- 
tro del 
barril 
de Bo- 
nus que 


A. mm 
Po == 


7 UT e Lé 
ellos se convierte en barril de Para tomar la mone- 
Z A Bonus. Es del tipo G1SB. Por da DK obviamente 
” p , ; debes derrotar a [EX 
> ' Koin, pero tu única [EJ 7 
ns ; E oportunidad para lo- > y 


grarlo es la de no [A E 1 b 


errar con el barril 

2 P metálico, ya que 

> re : cuando sales del se- 

E E 2 gundo Bonus apare- 

o, en este Bonus se dis- ' ces donde está 
a el premio más difícil de o E Koin, Squawks se convierte en el único barril dis- 
el juego, ¡Abusados! 3 4 a ponible al pasar por la señal de No-Perico. ¡Suerte!' 


Ya lo sabían, aquí también 

hay tres barriles de Bonus, Bueno, a estas alturas 
Negar al tercero es cosa de i ss z ya debes tener otras 
agilidad, después de la mi- 25 monedas de Bonus, 
tad, cuando pases dos Swoo- aparte de las que le 
pies que se clavan en el ár- z á pagaste a Boomer. 
bol, llegarás a un lugar en - Con toda esta riqueza 
donde pasan muchos Swoo- = finalmente puedes ac- 
pies de izquierda a dere- ceder al último nive 
cha, bueno, lo que debes de E: , del juego, llamado” 
hacer es pasar entre ellos ” Rocket Rush, eso sí, 
[te recomendamos girar con para lograr esto debes. entregárselas al oso tacaño, pero! 
Dixie para medir bien tu además Boomer te qui- 

primer rebote] para rebotar- ta tus 4 engranes para 

los y usarlos como trampoli- colocarlos en una má- 

nes para ir subiendo hasta quina medio extraña 

donde se encuentra el barril que ya se encontraba 

de Bonus, en una especie en el lugar cuando él 

de escalera viviente, mide se mudó, sin embargo 

tus rebotes y no tendrás pronto te das cuenta. de 

demasiados problemas. El que te falta un último 


Bonus es del tipo CXS. engrane... ¿Estará en el 
último mundo? 


Sencillo, si logras enfrentarte una vez 
más a K. Rool tendrás ahora sí, la úl- 
tima moneda DK. Llévaselas a Funky $ 
para que pueda entregarte el famosol 
» < y misterioso Gyrocopter, con él pue-] 
gi Rocket Rush . des 
BN es algo así alcan- 
como que el , A zar 
nivel más es- luga- 
pecial; prime- AS res 
ro y como es en 
io, ya no hay barril de Bonus, puesto donde 
e hiciste buen uso de todas tus monedas, el simio no ha puesto nunca su huella, 
necesitas más [te dijimos que el Lost además podrás tener acceso a los Úúlti- 
(Grid era bastante peculiar, no te hagas el mos y definitivos retos de todo el jue- 
rendido). Lo que sí necesitas es una Mo- go, ¡Encontrar todos los Banana Birds! 
da DK, esta sí la encuentras aquí, pero 
lero debes atravesar todo el mivel a bor- PA < z z 
do de un cohete bastante dañado y que no Ha sido un largo recorrido pero Fi- 
hciona como normalmente lo haría si estu- nalmente tienes el quinto engrane de 
'a en la NASA pero, con un poco de > la máquina, dáselo a Boomer y te lle- 
práctica y encontrando los barriles de varás una gran y agradable sorpresa, | 
a debes poder conseguir la más codiciada K. Rool no ha muerto, Dixie y Kiddy 
todas las monedas DK, que por cierto empiezan a estar un poco hartos de 


lentras junto con Koin al final del reco- > él Pero no te vamos a arruinar el 
do. Si to- día, dejaremos que cada uno de uste- 


JA do va bien, A pone há A des averigúe de qué se trata todo es- 
debes tener to... algo tiene que ver con un viaje 
hora 40, sí, a ; OMER E submarino de veinte mil: leguas. 

40 valiosas MO E E E E E E E E E 
sedas con dá €-Pph€—— . o» n=. £ 


ales Do l . Hemos llegado finalmente a la localización de cada uno de los 
y ¿Sabes | trece Banana Birds que nos quedaron pendientes. Es muy importante 
ué hacer == encontrarlos todos si es que realmente quieres ver el gran Final 
Ú ellas? y E en el que se incluye una secuencia excelente, muy chistosa y con 
excelentes gráficas, ya sabes, al estilo de Rare. — 
a 


ES 


e 7 A E 


pa NOR a Eon ELY 1 no lo logres a la primera, no te preoclpes, vuelve a en 
trar e inténtalo otra vez, sólo que ahora te van a cambiar el patrón de los colores, ¡Sino qué chiste! 


Kong Cave, la encuentras justo a la 
izquierda de donde vive Bazaar. 


Smuggler's Cove es 

la cueva que está 
debajo del puente, en 
el mundo de Lake 


Arich's Hoard, esta es la cueva E 
a la que te da acceso Brash, si 2 es 
le rompes su récord en el Undercover Cove. Simplemen- 


corrido de Riverside Race. te pasa por encima de la 
Hs ak cascada del principio. 


Sky-High Secret es la cueva 
que está suspendida en el 
aire en Mekanos y a la cual 
sólo llegas si te disparas 

sia con el cañón de Bazuka. 3 


E Bounty Bay es la cueva 
que se encuentra arriba de 
la cabaña de Blue. 


Dentro de Razor Ridge en- 
Glacial Grotto. Esta cueva es cUETAras CHIDO Cocicaesta: 
quizá la más difícil de en- arriba, pero debes darle a 
contrar, ya que debes ir a Bjórn la llave de perico. 
K3 y desde la bandera del 

2 mundo Lemguin Lunge presio- 
el Eonia hacia arriba, con esto llegas a la cabaña 
le Blizzard, presiona a la izquierda y llegas a la cueva. 


Sewer Stockpile es la cueva 
que encuentras si le das 

= vuelta en forma de ocho a ¿ 
2 - las piedras de Kaos Kore. 
Esto lo vimos el mes pasado y para saber que funcio- 
nó, debes ver la reja que se levanta. 


Esta cueva no es tan fácil 
encontrar, ya que no pue- 

des ver que aparezca el 
nombre hasta que ya entras- 
E te; se encuentra en la parte 
baja de la pantalla, enfrente 
de donde vive Bazaar. 


. 


a 
É 


” repetirlos, ya pets > 
que los vimos el mes o dE | 
tra en la isla que pasado, uno te lo da vez que los — BA 
ves, justo donde se Bramble si le entregas — Vijoiey Lo EN 


ve la gran nube, que la Hor y el otro te lo 
por cierto guarda da Barnacle si le entre- | 
4 que Donkey 

e ceto: gas la concha marina. Kong Country 3 todavía te reserva una 

ea recomendamos pasar con 
el Gyrocopter, debajo de la grán nu- 
be blanca que está en el mapa prin- 
cipal a la izquierda para revelar el 
secreto y pases un rato muy diverti- 
do, la foto que ves es sólo una pe- 
queña muestra de lo que te espera... 


de Razor Ridge, 
prácticamente en la 
esquina superior 
derecha del mapa. 


iFelicidades, tienes ahora el 103 %! 
Pero, ¿Será todo... 7 


parte, encontrarás 
una bifurcación. 


Luego saldrán otros 2 tipos 
que al derrotarlos te darán 2 
caritas del Capitán América. 
Después de esto tendrás que 
regresar a la bifurcación para 

tomar el camino que se 
dirige hacia arriba. 


Trap. Room, si vas hacia Después de la escena del elevador 
rás | vida y una comenzarás en una ciudad subterrá- 
h nea (la escena 6). Aquí, al inicio hay 
un farol (de Jos que alumbran) que 
och ita de Diabolico. 


vas a querer tomar. 
idado de que los 


Después de eliminar a un enemigo, trépate de 
Repite esto hasta que te se a 


Cuando llegues a la escena 8 
(en el Centro Comercial) y 
estés en donde sale la 
“escultura” del “maniquí”, 
colócate como se ve en la 

foto y golpea presionando 


pared y avanza así 
derecha, para evitar que los tipos 
de la bazooka te peguen (esto: 


tiempo, ya que así el enemigo 0 E 
caerá sino hasta que toda su energia se le haya acabado. Lo mismo 
pasa con los jefes de fas escenas y la técnica funciona mejor si cada 
quien golpea por un lado, ya que en caso-de que el que está siendo 
golpeado se volviera loco, no dañaria a ambos. 


Primero que nada, la más simple y 
obvia. Si estás jugando solo, cuando te 
yajan-a quitar toda la energía de tu 

última vida, presiona Start en el control 

2 para que tengas 2 vidas más. 


Dicen que la mejor defensa 
sar 


Y ahora, aquí están todos” 


EX E STAGE, COMPLETE 


En la pantalla donde aparece AAA AS 
Start y Options, presiona la S a 
siguiente secuencia en el 
control 1: 


“TOURNAMENT MODE”; 
ahora los dos jugadores 
- pueden seleccionar 8 
—poleadores (en este modo - 
; 005 
Si lo ejecutas bien, apareca a 
la opción de Sound Test, 
aquí entras a una pantalla E — E 
donde puedes seleccionar A, Twarmanenr "y: 
tanto la másica, como los can 


>) En la pantalla que indica: 


la siguiente secuencia : 


r 

AB. 

Al ejecutarlo correctamente aparece una opción extra “Kool 
Stuff”, donde entras a una pantalla en la cual puedes desacti 

var el tiempo de pelea, activar un tiempo máximo para ejecu- 

tar los Fatalitios, sens la 

lección de escena, la posi- 
TIMER OF 


dad de pon trar A GAME PAUSE ENABLED 
EXTEADID FATALITY TIME EMABLES 


KOMBAT LOME LOST 


Si lo ejecutas correctamente, aparece E epci 
OTE, Sut pare entrara una pantalla en la cual - 
MIRTEADO POWER EXCLUSIVE gía X2 para que duren más la peleas, activar el daño X2 para restar 


e energía más rápido, activar QUICK FINISH (o sea que ya puedes 


MEALIA RECOVERY ejecutar un Fatality con sólo presionar un botón), activas la posibili- 
4 jonar a Motaro en Player vs Player, el código exclusivo 
DO POWER, HEALTH RECOVERY para que poco a poco 
raía, la última es para tener 30 créditos. 


IMROIAG DISABLED 
ELOKIMO DISABLED 
SUEPIAG DISABLED 7 
LOMEOS DISAELLO 
DARK KOMBAT 
RAMDPER KOMBAT 
> == MIPER KOMBAT A 
5 = = FAST UPPERCOT RECOVERY 'ABLED 
QUICK UPPERUTA: EMLÍMITEO RUN 
E pza FIGHTIA E 


Em 6 208 En la pantalla donde aparece Start y Options, presiona la siguiente 
Més Ay Y <AXBABY 


ien, aparece la opción extra “Scotts Stuff” para entrar a una pantalla en la 
los agarres, defensas, barridas, combos, además puedes activar el DARK 
¡entras no puedes vor nada, sólo cuando se conecta cualquier ataque; 
lbs jugadores cambien constantemente de peleador; UNLIMITED RUN 
ICK UPPERCUT RECOVERY para recuperarte rápido 


ucho más grandes y ENABLE SHAO KAHN para jugar 
el modo de 2 jugadores. 


tienes que ej 
en ambos controles, es 

mismo tiempo o simultáneam. 
jetivo es que el CPU esté seleccionando los | 
menos al mismo tiempo. Ahora necesitas un poc 
para que el CPU seleccione cierta combinación en cualquie 
de las 8 oportunidades, no es tan difícil si te fijas en las fotos, verás dos 
nen la cara del z letra E, esto te indica que el 


Bug, el otro se torna 
lor. Ya que sale el 


mienza a salir y aparece 
y los 9 del fondo tal 


on 2 Kombat y escoge 
alguno de los equipos. Para 1 
diversión, elige en un equipo 2 
oke y cualquier otro personaje y en 
ipo a cualquier personaje y a 


—YZA BOGOTA 
SIN PALABRAS 


ANDRES BALLEN. BOGOTA 
oJUEGA DURDO 


DIEGO MAURICIO LOPEZ | 
MEDELLIN «LA FAMILIA MARVEL] | 


JULIAN DAVID RIOS. RIONEGRO 


DIRECTOR LALONAO S CUNB SS 
" Nintendo Y 
ANTHONY LOPEZ. BOGOTA am á ) 


A 
S 
: 


MARIO KOMBAT. .The Bowser Menaceo 


DIEGO SIERRA OCAMPO. BOGOTA 


Recomendamos a todos nuestros artistas que envíen sus dibujos MARIOSIEMPRE LIDERO 


aColor en tamaño máximo carta. para poder facilitar la enmarcada. 


¿ y SS (0 
Wu. w 

Dos amigos, HECTOR HERNAN Y CARLOS ANDRES-CASTRO quieren: 

curiosos cón el CLUB NINTENDO. Presten mucha atención. A 

En KILLER INSTINT GOLD, se necesita la opción EARIY ULTIMATE ON, luego se entra a 

Je opción TEAM ELIMINATION en versus two players, cado jugador debe escoger en 

TEAMSSIZE-2, un jugador debe escoger TJ. COMBO y el otro escoge a SPINAL; el que 


ene 11COMBO debe reolizar el combo 
> ww +? 
Itego:el jugador: que posen:a SPINAL a reglizor el combo ultimate 


Wow op 


Dor WilimosSPINAL: debe aníquilar'al oponente con el anterior combo ultimate y se 
edo apreciar SPINAL covirliéndose en cráneo como tu oponente. 


ALEX MAURICIO PINZON TOVAR nos enseña como 
jugar en KILLER INSTINT GOLD con GARGOS: 
Cuando estén en la historia de cualquier jugador 
se debe presionar Z,A,R,Z,A,B, se escucha una risa 
y listo: YA PUEDEN JUGAR con GARGOS. 


ñ (Nintendo) 
Nuestro: amigo JULIAN ALBERTO nos escribió desde Calarcá: en el Quindio para 
comporlir--con*nosolros todos los Videojugadores unos "Códigos de MORTAL 
KOMBAT TRILOGY'; Al: comienzo-del' juego ultimate MK3 enla pantalla Sia 
Options, al entrar al Tournament y al escoger arriba: Star, si aparece una 
incógnita 'E' el personaje. oculto es Sheeva'y-al jugar con ella se: desaparece 
hodendo que la escena se distorcione y haga timbrar la película. 
Alescoger un jugador. en la pantalla de selección, al ganar-un round yal hacer 
un fotolity; etc; no mencionan a los jugadores, ni a las escenas:como lo'hacen en 
"Morial Kombat 3". 
Para'escoger los escenarios en "Mortal Trilogy" hundes arriba start: en la pantalla 
desselección de los jugadores en el personoje de Sonya a 


ltda del cielo y conecta con TJ. COMBO el 

- É + > Ahora vemos con SUPERMARIO 64. primero entra ol curso. 10 SNOWMAN'S LAND) val E 

sono =<M p. LS e hugada parte alta'dondesse encuentra SNOWS:BIG HEAD deja que este te sople pora así 
AO "0, perderla gorra de Mario, No'tomes la gorra y dirígete a la estrella másicercano, TÓMALA á 


yalisalir Murio de escena coloca la opción SAVE: 2 QUIN Juego entra de nuevo al juego:y 
ve nuevamente al CORSE-1O ye al primermuñeco de nieve en lo parte izquierda del 
coverseWencontrarisiaeste personaje colocando la: gorra de Mario: 


Q Ahora en todos los BLOCKBUSTER Video, 
encontrarás los últimos juegos de Nintendo, 
Nintendo 64 y Super Nintendo. 


envlóndonos tus cartas y dibujos ula oficinas de MAKROGAMES LTDA Av.7a. Mo,1204-13 6 al ,A, 95500 de Santafé de Bogo 


Nintendo 


(RIES/IPO IYD /ZE 


¡Hola amigos de Club 
Nintendo!, Les 
escribo para ver. si 
pueden aclarar mi 
duda que es la si- 
guiente: 

¿Qué significan las si- 
glas DD, S6l y E3. De 
antemano agradezco 
su ayuda. 


MARIO MORENO C. 
Colombia 


Interesante pregunta ami- 
go, y además bastante pro- 
ductiva para quienes tie- 
nen esta misma inquietud 
y quien sabe por qué mo- 
tivo no se atreven a pre- 
guntar (sabiendo que cuen- 
tan con nuestro apoyo y to- 
tal ayuda), pero bueno, va- 
mos por parte: 

DD: Disk Drive (nombre 
provisional para el futuro 
accesorio para el N64). 

SGI: Silicon Graphics (em- 
presa especializada en grá- 
ficos en 3D, y muy vincula- 
da al desarrollo del N64). 
E3: Electronic Entertain- 
ment Expo (feria dedicada 
a mostrar lo último en 
cuanto a videojuegos y ac- 
cesorios tecnológicos). 
Espero te sirva esta infor- 


mación. 
Ryo 


Hola amigos de Revis- 
ta Club Nintendo. Ten- 
go las siguientes pre- 
guntas que ojalá me 

contesten: 

1.- ¿Es verdad que al 

adaptador AC conec- 
tado a la corriente, 
sin prender la conso- 
la, gasta energía? 

2.- ¿Me conviene 

comprar Mortal Kom- 
bat para el SNES? 


ORLANDO GUEVARA T. 
Venezuela 


OK. lo primero es agradec- 
er tu carta y las de 
muchos amigos que nos 
felicitan día a día, pero bas- 
ta de introducciones lar- 
gas y latosas, vamos al 
grano: 

1.- La verdad es que no 
gasta nada de energía, lo 
que si ocurre es que al lle- 
garle corriente al adapt- 
ador, éste se calienta, pero 
no es un problema para. la 
consola. 

2.- Si te conviene o no, es 
una decisión totalmente 
tuya, pues si te gusta esta 
serie, lo compras y si te de- 
sagrada, no lo compras, 


¿fácil, no?. 
Ryo 


Mi gran duda es con 
respecto al juego 
SmM64 del N64, en el 
course - 4, - donde 
debo armar el muñe- 
co de nieve, pero no 
puedo detener - el 
cuerpo que cae 
desde la superficie, 
¿Cómo lo detengo?. 


CAMILO BONILLA 
Colombia 


Debido a la gran cantidad 
de cartas que solicitan 
esta información, 'apro- 
vecho de  contestarlea 
nuestro amigo y a todos 
en general. Les. recorda- 
mos que esta información 
salió publicada hace algu- 
nos números atrás, pero 
bueno, vamos a la respues- 
ta: Cuando provoques que 
el cuerpo caiga desde la 
superficie de la montaña, 
debes ir delante de él y no 
salirte de la ruta por nin- 
gún motivo. Una vez que 
veas la cabeza, estréllate 
con ella y no te muevas de 
ahí, porque el cuerpo que- 
dará justo debajo de ella y 
ilisto!, habrás logrado tu 
objetivo. 


Ryo 


¿Por qué en MK3 de 
SNES se excluyó el fa- 
tality de Smoke, en 
el cual destruye el 
planeta?, pregunto 
ésto, ya que en la op- 
ción de Quick Finish 
no sale. . 
MARCO HERNANDEZ 
MAURO MELENDEZ 
Venezuela 


por sus dibujos y pregun- 
tas, pero éstas eran tantas. 
que no podemos respon- 
derlas todas (por falta de 
espacio), pero al menos re- 
sponderé ésta: No es que 
en el juego MK3 se haya 
excluido el fatality de 
Smoke, ya que éste resul- 
. 


En primer lugar, gracias 


ta si lo realizas de la forma 
normal (mantén presiona- 
dos los botones Run y 
Block y luego presiona ar- 
riba, arriba, derecha, aba- 
jo), pero lo que realmente 
sucede es que este Fatali- 
ty (al igual que el Friend- 
ship de Sheeva) lamenta- 
blemente no fueron progra- 
mados para la opción de 
Quick Finish. 


Ace 


Hola. Les escribo pa- 
ra preguntarles cuál 
es el truco para ele- 
gir etapas en el jue- 
go Earth Worm Jim. 


JULIO MORENO 
E Colombia 
El truco es: Pon pausa y 
presiona (izquierda con A) 
+A,B,X,A,A,B,X, A. 


Tengo el juego Zelúa 
Link's Awakening y 
no he podido conse- 
guir la llave para en- 
trar al cuarto del je- 
fe del nivel 2: Bottle 
Groto, ¿Qué hago? 


RICARDO VALDES 
Venezuela 


Primero tienes que ir a un 
cuarto en donde hay un 
conejo, un murciélago y 
un monje con cabeza de 
calavera. Debes eliminar 
primero al conejo movien- 
do los cuadros y ponién- 
dole una bomba, después 
al murciélago con la espa- 
da y luego has lo mismo 
con el monje. Solamente si 
los eliminas en ese orden 
aparecerá la llave del cuar- 
to jefe. Te recuerdo que a 
lo largo de este juego, te 
encontrarás con muchos 
desafíos como éste, así 
que... ¡Prepárate! 


Ace 


¿Hay algún final en 
el juego Megaman 
Soccer para SNES? 


JUAN AGUIRRE LOPEZ 
Colombia 


Ya he terminado este jue- 
go en unos 5 cartuchos 
distintos y siento infor- 
marte que este juego no 
tiene final, lo único que 
ocurre al terminarlo, es 
que la pantalla se torna ne- 
gra y luego vuelve a apar- 
ecer la pantalla del título. 


Ace 


Soy un fanático de 
los juegos de Mega 
Man (no «de Mega 
Man K) y no he visto 
mucha información 
de MMDUI!. Quisiera 
un especial de este 
juego, por favor. 


CARLOS CAÑATE 
Venezuela 


La verdad es que tenemos 
muchas ganas de hacerlo 
(tal vez demasiadas), au- 
nque ya en revistas pasa- 
das se ha hablado algo de 
este juego (como en Infor- 
mación Supernesesaria y 
Passwords). Pero - si 
quieres una ayuda, te daré 
el siguiente password: 


8735/2587/4486/8362. 


Si quieres saber para qué 
sirve, pruébalo tú mismo, 
es muy interesante. Les 
recordamos que mientras 
más investiguen sus jue- 
gos a fondo, más cosas de- 
scubrirán, así como este 
password. 


Ace 


3.0.5; EXTRA, TIPS, 


YN) 


PAISES PARA 
- "RECORRER 


ponia a ea 


lina ' 


[a l[manejar? 
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Nintendo para que conquí o Hoy 
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